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Przykladowe korpusy Unii i Konfederacji (na start)

Wstep, ktorego zazwyczaj nikt nie czyta (a naprawde warto!)

Rozpoczynajacy przygode z historyczng gra bitewng Bogowie wojny — Robert E. Lee bardzo czesto zadaja
nam pytanie o wielko$¢ armii, z jaka nalezy rozpoczaé swoje pierwsze bitwy. Oczywiscie kazdy przyktad jest
inny, bo niektérzy chca mie¢ od razu duze sity, a inni zaczng od matych i1 beda je stopniowo rozbudowywac.
Poznawanie zasad idzie zreszta w parze z umiejetnosciag dowodzenia — jednego i drugiego trzeba si¢ nauczy¢
(przy czym dowodzenie jest znacznie trudniejsze). Zdobywszy do$wiadczenie w kierowaniu jednym korpusem,
latwiej nam bedzie pokierowac calg armia, w ktorej sktad wchodzi kilka korpusow.

Dlatego z przyjemnoscig prezentujemy dwa przykladowe korpusy, z ktorymi mozna rozpoczaé swoja
przygode z BW-Lee. Sg to tylko nasze propozycje i wcale nie trzeba si¢ nimi sugerowac.

Kazdy gracz moze samodzielnie ztozy¢ swoje wojska jeszcze przed rozpoczeciem zakupow. Dostepne sg
bowiem catkiem darmowe generatory armii, stworzone przez Profesa z Forum Strategie. Generatory znajduja
sic w sekcji Confederated Wargame Creators of Poland, dzial Bogowie wojny — Lee, temat Generatory
tworzenia armii: http://strategie.net.pl/viewtopic.php?f=279&t=17098

Wazne, aby przekopiowac je do siebie, a nie edytowaé tych, podanych w linku.

Typowa wielko$é bitwy, ktora mozna rozegraé w 3 godziny (liczac rozstawianie kart i terenéw, ktore
zajmuje trochg czasu) to 1500$. Mozna zagra¢ tez na mniejsze punkty (1000 — 12008). Wigksze bitwy zajmuja
znacznie wigcej czasu. Czas zalezy tez od stopnia znajomosci zasad i dziatania graczy na polu walki.

Warto pamigtaé, ze grajac tylko jednym korpusem wodzem naczelnym jest dowodca korpusu, a rozkazy
bedziemy wydawaé generatlom dywizji. Dopiero grajac armia ztozong z kilku korpuséw bedziemy wydawac
rozkazy tylko dla dowddcow korpusow, a dywizjonerzy postuza nam do ciekawych zagrywek taktycznych.



http://strategie.net.pl/viewtopic.php?f=279&t=17098

~-

Przykladowy korpus Konfederacji na 1500 $

Do tej rozpiski nie dokupiliémy zadnych dodatkéw w postaci kart, dodatkowej amunicji, czy balonow.
Zostala ona zorganizowana tak, aby stanowi¢ jak najlepsza sile uderzeniowa. 9 brygad piechoty zostato
skupionych w 3 dywizjach (minimalny rozmiar korpusu Konfederatow). 3 brygady maja wzmocniong
liczebno$¢ (w ten sposdob mozemy kupi¢ 6 elementow artylerii, ktore rozmieScimy na 3 podstawkach —
szczegolty w podreczniku, rozdziat 14.5). 3 brygady dostaty status weteranéw, beda stanowié ,,szpicg”
uderzenia kazdej dywizji.

Trzeba bedzie uwazaé na dalekie pojedynki artyleryjskie z Unig i podcigga¢ armaty gdzie tylko si¢ da na
zasieg kartaczy.

Jednostka Koszt $
Wédz naczelny 0
Dywizja piechoty (general) 20
3x brygada piechoty Konfederacji 300
Artyleria dywizji (1 podstawka zawierajaca 2 gltadkolufowe, §redniodystansowe ,,Napoleony’) 140
Pierwsza brygada jest ,,wzmocniona”, druga posiada status ,,weteranow”. 40
Dywizja piechoty (general) 20
3x brygada piechoty Konfederacji 300
Artyleria dywizji (1 podstawka zawierajaca 2 gltadkolufowe, sredniodystansowe ,,Napoleony”) 140
Pierwsza brygada jest ,,wzmocniona”, druga posiada status ,,weteranéw”. 40
Dywizja piechoty (general) 20
3x brygada piechoty Konfederacji 300
Artyleria dywizji (1 podstawka zawierajaca 2 gladkolufowe, sredniodystansowe ,,Napoleony”) 140
Pierwsza brygada jest ,,wzmocniona”, druga posiada status ,,weteranow””. 40
RAZEM 1500
1. dywizja: trzy brygady, 2. dywizja: trzy brygady, 1. dywizja: trzy brygady,
1 batalion artylerii 1 batalion artylerii 1 batalion artylerii
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Przykladowy korpus Unii na 1500 $

Organizacja armii Unii roznita si¢ od sit Konfederacji. Przede wszystkim artyleria zostala skupiona
w korpusach, a nie byla przydzielana do poszczegdlnych dywizji (oczywiscie nie od razu, ale méwimy
o sytuacji w grze). Dywizje moga tez by¢ mniej liczne (minimalnie 2 brygady), co ma tez swoje zalety.

Prezentowany ponizej korpus Unii ma az 10 brygad piechoty, z czego 2 sa wzmocnione. Dzigki temu
mozna kupi¢ az 6 elementdéw artylerii (na 2 podstawkach — zobacz rozdziat 14.5 w podreczniku). Artyleria Unii
jest tansza (zwlaszcza Parroty), wiec nasz korpus bedzie dysponowal potezng sitg ognia — to bedzie jego
gléwna sita. Aby ja jeszcze wzmocni¢ dokupionych zostaje az 5 dodatkowych amunicji (1 daje +1 do SO
podczas wybranego ostrzatu). W otwartym terenie bedzie to niszczycielska sila.

Jednostka Koszt $
Wédz naczelny 0
Dywizja piechoty (general) 20
2x brygada piechoty Unii 240
Obie brygady maja liczebnos$¢ ,,wzmocniong”.
Dywizja piechoty (general) 20
2x brygada piechoty Unii 200
Dywizja piechoty (general) 20
2x brygada piechoty Unii 200
Dywizja piechoty (general) 20
2x brygada piechoty Unii 200
Dywizja piechoty (general) 20
2x brygada piechoty Unii 200
Artyleria korpusu (general) 20
Artyleria korpusu (2 podstawki zawierajace po 3 gwintowane, dalekodystansowe ,,Parroty” kazda) 240
Dodatkowa amunicja 5x 100
RAZEM 1500
1. dywizja: 2. dywizja:
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