STABY STt

by e
\
\

E

N
|




&

BOGOWIE WOINY

NAPOLEON

Niniejsze listy armii sg uzupetnieniem erraty w wersji 4.0 zastepujac calkowicie listy armii dostepne
w podreczniku glownym.

Podczas prac nad trzecig wersja erraty oraz dodatkiem ,,Orty nad Kaczawg”, ilo§¢ wprowadzonych
zmian okazata si¢ tak duza, ze uznaliSmy, iz zamiast opisywaé wszystkie zmiany dotyczace statystyk
oddziatow 1 ich cech, wygodniej dla graczy bedzie zgromadzi¢ wszystkie te zmiany w jednym miejscu. Stad
tez nowe listy armii. Statystyki 4.0 s3 korekta bledow, jakie zostaly zauwazone w wersji 3.0.
Wprowadzaja takze jedna duza zmian¢ — podwyzszenie wytrzymalosci o jeden punkt dla wszystkich
jednostek, oprocz artylerii.

Listy te nie zawieraja jednostek z dodatku ,,Orty nad Kaczawg”, ktore majg swoje wilasne statystyki,
uwzgledniaja natomiast zmiany statystyk i formacji, jakie nastgpity w dodatku ,,Europa w ogniu!”,
zwlaszcza odno$nie armii brytyjskiej. Niniejsze listy zawierajg kilka nowych jednostek, jak rowniez wielu
dotychczas nieuwzglednionych generatow. Porzadkuja takze cechy specjalne armii.

W zwiazku z podwyzszeniem wytrzymalosci piechoty i kawalerii w niniejszych statystykach,
nalezy rowniez przyjaé, iz wszystkie jednostki piechoty i kawalerii w dodatku Orly nad Kaczawa maja
podwyzszong wytrzymalo$¢ o jeden punkt!

Wszelkie uwagi mozna zglasza¢ na Forum Strategie (w dziale Confederated Wargame Creators of
Poland) i liscie dyskusyjnej BW-N na Facebooku.

Dzigki wkladowi wielu wspaniatych graczy w BW-N autorzy moga caly czas udoskonala¢ gre, dzigki
czemu bedzie ona jeszcze lepsza. Wielu przyjemnosci z grania!

GM Boardgames jest czlonkiem Confederated Wargame Creators of Poland
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Zdolnosci specjalne wszystkich armii

Cesarstwo Francji:
»EKksperci artylerii” — Francuzi styneli z doskonatej jakos$ci artylerii i dobrego wyszkolenia kanonierow. W trakcie
ostrzalu francuska artyleria moze zignorowa¢ JEDEN modyfikator dajacy -1 kostke do SO.
»Iprawne dowodzenie” — przez wigksza czes¢ wojen napoleonskich francuskie dowodzenie i praca sztabowa staty
na najwyzszym poziomie. Kazdy rozkaz wydany dla osobnego putku lub wydzielonego batalionu ma -1 poziom
trudnosci. Poziom trudnosci nie moze by¢ nizszy niz bazowa, okreslona przepisami trudno$¢ dla danego rozkazu.
Poczatkowy poziom morale armii: normalne.

Ksiestwo Warszawskie:
»Piaty zywiol” — po wystawieniu wszystkich terendw i wybraniu strony stotu, Polacy maja prawo potozy¢ jeden
»trudny teren” w dowolnym punkcie pola bitwy, z wyjatkiem strefy rozstawienia przeciwnika.
w»Polacy” — polska piechota, posiadajgca ceche "szyk rozproszony", gdy przyjmie ten szyk, to porusza si¢ w terenie
trudnym/lasach/zagajnikach tak jak piechota lekka.

Poczatkowy poziom morale armii: normalne.

Imperium Rosyjskie:
»Kula glupia, bagnet zuch” -1 do SO kazdej rosyjskiej jednostki piechoty z wyjatkiem jegrow, rosyjska piechota ma
dodatkowy bonus +1 do WB przy ataku na bagnety. Dotyczy wszystkich rodzajow jegrow i piechoty (lacznie
z gwardig).
»Rosyjskiego Zolnierza nie wystarczy zabic, trzeba go jeszcze przewroci¢” — rosyjska piechota, jegrzy, jegrzy
gwardii, grenadierzy i piechota gwardii, jesli majg status weteranow, w wyniku ostrzatu zamiast ulec odepchnigciu,
moga poswieci¢ dodatkowy punkt wytrzymato$ci i jeden poziom dezorganizacji, zeby zosta¢ na miejscu. Zasada nie
dotyczy odepchnigcia w wyniku walki wrecz albo atakowania.

Poczatkowy poziom morale armii: normalne (mogg zignorowac¢ efekt spadku morale o 1 poziom).

Zjednoczone Krolestwo:
»Mistrzowie sily ognia” +1 do SO kazdej brygady w dywizji piechoty brytyjskiej i w dywizji gwardii (zatem dotyczy
to jednostek brytyjskich, KGL, hanowerskich i gwardii), natomiast atakujacy od frontu lini¢ takiej piechoty, ktora jako
reakcje na atak przyjela ,.stoje i strzelam” ma dodatkowy modyfikator -1 do testu na morale ale +1 do WB.
»Wellington wybiera korzystne pole bitwy” — po wystawieniu wszystkich terenéw i wybraniu strony stotu,
Brytyjczycy maja prawo potozy¢ jedno wzgorze w dowolnym punkcie pola bitwy, z wytaczeniem strefy rozstawienia
przeciwnika.

Poczatkowy poziom morale armii: normalne.

Krolestwo Prus:
»Walczcie dalej moje dzieci!” — uciekajace jednostki dostajg +2 do testu morale na zebranie si¢ (kumuluje si¢
z cechami dowddcow).
»Wojna wyzwolencza” — generatl, ktory dotaczyl do jednostek w celu zmniejszenia ich dezorganizacji, daje
dodatkowy bonus +1 do morale.

Poczatkowy poziom morale armii: normalne.

Cesarstwo Austrii:
»Cesarscy!” — austriacka piechota (wszystkie rodzaje) potrafita twardo walczy¢. Jezeli gracz bedzie miat takg wolg, to
kazda piechota Cesarstwa Austrii z wyjatkiem putkow wegierskich (fizylierow i1 grenadierow), ktéra zostanie
odepchnieta w wyniku walki lub ostrzatu, moze pozosta¢ na miejscu za ceng 1 punktu WTR za kazdy poziom w tabeli,
ktory nakazuje odepchnigcie. Zasada nie dotyczy odepchnig¢ podczas atakow oraz walki przeciwko kawalerii.
»Iwardzi obroncy” — wszystkie rodzaje piechoty (czyli takze grenzerzy, jegrzy itd.) w armii austriackiej maja
dodatkowy modyfikator +1 do WB jesli otrzymaty rozkaz obrona i przyjmujg atak w miejscu (reakcja stac i strzelac,
zwrot lub formowac¢ mase/czworobok). Modyfikator ten kumuluje si¢ z takim samym wynikajacym z wydania samego
rozkazu obrony.

Poczatkowy poziom morale armii: normalne.




CESARSTWO FRANCJI

Armia Cesarstwa Francji w roku 1812 w okresie bitwy pod Borodino'

Organizacja dywizji i pulkéw

DYWIZIJE | Sklad dywizji PULKI Skiad pulkéw UWAGI
= 2 _ 5 batalionow Laczenie w brygady:
) : . : Pulk piechoty liniowej mozna potaczyc
Mak§ymalnle 4 Pulk piechoty pleclh 80 lt %’ iglliowej wbrygade z dowolnym pulkiem
putki: liniowej _ u | piechoty liniowej lub lekkiej. Brygada
2 — 4 pultkéw 0 — 1 bateria artylerii | moze liczyé maksymalnie 2 putki.
piechoty liniowej putkowej 3- funtowej _ N . ’
_ Putk piechoty lekkiej mozna potaczyé
0—1 putk 2 — 5 batalion6 Y ‘
~Lpu o ) oW wbrygade z dowolnym putkiem
Dvwizia piechoty lekkiej Pulk piechoty piechoty lekkiej piechoty liniowej lub portugalskie;j.
.y y 0—1 pulk o 1812 roku Brygada moze liczy¢ maksymalnie 2
piechoty p lekkiej ) . 4
piechoty 0 — 1 bateria artylerii | putki.
portugalskiej putkowej 3- funtowej ) ) o )
) . Wszystkie putki w dywizji sg putkami z
llbater.la artylerii 1812 roku.
pieszej 6f
1 bateria artylerii Pulk Plec}l?t)_’ 1 bataholn.plechoty Putk piechoty portugalskiej mozna
konnej 6f portugalsklej portugalsklej 1812 roku po}a{czyé W brygadq Z dow()lnym
putkiem piechoty lekkiej. Brygada
moze liczy¢ maksymalnie 2 pulki.
Laczenie w brygady:
£ ) W brygadach jazdy lekkiej mozna
Maksymalnie 4 taczy¢ rozne rodzaje tego samego typu
- szwadrony w putku: | jazdy np. huzarzy ze strzelcami
. >~ [ putkow 4 szwadrony strzelcow | konnymi lub lansjerami.
Dywizja | jazdy lekkie; Pulk lekkiei konnych Dywizja ztozona z roznych rodzajow
kawalerii | | — 2 baterie . J jazdy moze liczy¢ maksymalnie 2 putki
azd 2_4 d . .
lekKiej artylerii konnej Jazdy - SZWE} rony utanéw. Dywizja ztozona tylko i
6f huzarow wylacznie z polskich utanéw liczy
4 Szwadrony lansjer(')wj zawsze 6 pulkéw, mozna wystawic
lub polskich utanow | tylko jedna taka dywizje w calej armii.
Maksymalnie 2 pulki ulanéw na
awangarde!
4 putki kawalerii Laczenie w brygady:
Dywizja liniowej Maksymalnie 3 putki na brygade.
o . Pulk kawalerii .
kawalerii | 1 — 2 baterie liniowei 4 szwadrony dragonow
liniowej | artylerii konnej g
6f
Tylko dwa putki karabinierow w calej
0 — 2 putki Pulk 4 szwadrony armii. Oba pulki karabinieréw muszg
karabinierow karabinieréw karabinierow wystepowac razem w jednej dywizji.
Dywizja | 1 -3 putki Laczenie w  brygady: 2 pulki
kawalerii | kirasiers karabinierow w jednej brygadzie.
e . i eD asje OW' Dywizja, w ktorej nie wystawiono
o cigzkiej 1 — 2 baterie Pulk Kirasiers 4 szwadrony karabinierow, liczy zawsze 3 pulki
artylerii konnej u rasjerow kirasjerow kirasjerow.
of Pulki kirasjerow tworzyly brygady
jednopulkowe.

1 Rozpiska uwzglednia gtdéwnie korpusy francuskie. Wtosi, Neapolitanczycy, czy Westfalczycy beda pojawiali si¢ w dodatkach.
2 Z uwagi na mieszany sklad, rozpiska nie uwzglgdnia 7. dywizji kawalerii cigzkiej, w sktad ktdérej wchodzili. Polacy,
Westfalczycy i Sasi, ktora jest dostepna w osobnym dodatku ,,7 dywizja kawalerii ciezkiej pod Borodino”.
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Maksymalnie 2 Mozna wystawi¢ tylko 2 dywizje
bataliony; Mtodej Gwardii.
Pulk Mlodej 2 bataliony woltyzerow Przg WYs’tavlzanlu i brygadowaniu nalezy
. Gwardii Miode; Gwardii zachowac s tad historyczny:
0 — 3 putki ' 1. Dywizja Mtlodej Gwardii: 2 putki
Dywizja | Miodej Gwardii, 2 bataliony tyralierow | Woltyzerow, 1 putk tyralierow razem w
piechoty | 0— 2 putki Mtodej Gwardii Jzedn];?] o brygadzie.
Mtodej Sredniei . . . Dywizja Mtodej Gwardii: 1 putk
Gwardii nicj Gwardii Maksymalnie 2 woltyzeréw i 1 putk tyralieréw w jednej
1.bater'1a artylerii bataliony; brygadzie, pulk fizylierow — strzelcow
pieszej gwardii ; 2 bataliony fizylierow — pieszych SG i putk fizylierow —
6f Pulk Sredniej strzelcOw pieszych grenadierow SG w drugiej brygadzie.
Gwardii Sredniej Gwardii
2 bataliony fizylieréw -
grenadieréw Sredniej
Gwardii
Dywizja Mozna wystawi¢ tylko jedna dywizj¢
piechoty _ - 2 bataliony Legii Legii Nadwi$lanskiej.
Legii 3 pulki Legii Pulk Legii Nadwislanskiej Laczenie w brygady:
Nadwisla Nadwislanskie; Nadwislanskiej 1 bateria artylerii ]ljiub 2 pgiki na brygade.
nskiej ulkowej 3- i a oywul piechoty ~ Legii
J p wej 3- funtowe; NadwiSlanskiej nalezy  wylosowaé
polskiego generata.
Maksymalnie 2 Mozna wystawi¢ tylko jedna dywizje
bataliony: Starej Gwardii.
. ) Przy wystawaniu i brygadowaniu nalez
4 pulki Starej Pulk Staret 2 ba‘Fallony strzek?OW zachowac sktad historyczny: g
. ulk Starej pieszych Starej D - T .
) Gwardii G .. - wa putki strzelcow pieszych Stare
Dywizja . wardii Gwardii Gwardii w jednej i !
. 1 putk $redniej wardii w jednej brygadzie.
plechofy Groardis 2 bataliony Dwa putki grenadieg(')w Starej Gwardii 1
Starej . ) grenadierdw Starej pu%k. grenadierow Sredniej Gwardii w
Gwardii 4.baterle artylerii Gwardii drugiej brygadzie.
pieszej gwardii Putk Sredniej Gwardii to holenderscy
6f . 2 batali grenadierzy, ktorzy maja statystyki jak
Pulk Sredniej bataliony fizylierzy — grenadierzy Sredniegj
Gwardii grenadieréw Sredniej | Gwardii.
Gwardii
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Dywizja
kawalerii
gwardii

1 putk strzelcow
konnych gwardii

1 putk dragonow
gwardii

1 putk
zandarmow

1 putk
szwolezerow
gwardii

1 putk
szwolezerow
gwardii
(czerwoni
lansjerzy)

1 putk
grenadierow
konnych gwardii
1 putk
toskanskich
strzelcow
konnych

1 putk
szwolezerow
saskich

2 baterie artylerii
konnej gwardii
of

Pulk strzelcow
konnych
gwardii

3 podstawki strzelcow
konnych gwardii

1 podstawka
mamelukow

Pulk dragonéw

3 podstawki dragonow

gwardii gwardii
Pulk 1 podstawka
zandarmow zandarmow
1 pulk .
szwolezerow — 4p Od?taV,Vk‘
Jansjexow szwolezeréw —
gwardii lansjerow gwardii
2 pulk
szwolezerow — 4 podstawki
lansjeréow szwolezerow —
gwardii lansjerow gwardii
czerwoni czerwoni lansjerz
: i lansjerzy
lansjerzy)
Putk .
grenadieréw 3 PqutaWkl
konnych grenadierow lionnych
gwardii gwardii
Putk
toskanskich | podstawka
strzelcow toskanskich strzelcow
konnych konnych
Putk
szwolezerow | podstawka
saskich szwolezeréw saskich

Mozna wystawi¢ tylko jedng dywizj¢
kawalerii gwardii, skladajaca si¢ z 6
roznych putkdw.
Laczenie w brygady:
Putki operowaty
brygadowano ich).
Wyjatkiem sa dwa putki szwolezerow —
lansjerow  gwardii, ktore = moga
wystepowac razem w jednej brygadzie.
Zandarmi majg statystyki dragonow
gwardii.

Putki kawalerii gwardii byly dosy¢
liczne - stad az 4 podstawki;
historycznie liczyty 4 lub 5 szwadronow
(z wyjatkiem zandarméw).

samodzielnie (nie

Szwolezerowie sascy maja statystyki
zwyktych lansjerow. Toskanscy strzelcy
konni majg statystyki  zwyklych
strzelcow konnych.

Putki szwolezeréw lansjerow gwardii,
czerwonych  lansjerow, strzelcow
konnych gwardii, dragonéw gwardii i
grenadierow konnych sg bardzo liczne.
Gracze — jesli nie taczg ich w brygady z
innymi putkami, moga rozdzieli¢ je na
dwie jednostki (liczace 2 do 4
szwadrondw) — jest to wyjatek od
zasady niepodzielnosci putkdw.

Formacje wyzsze

Poziom starcia

Dywizje

KORPUS

2 — 5 dywizji piechoty
1 — 2 dywizji kawalerii lekkiej
2 — 4 baterii artylerii pieszej 12f

KORPUS
(KAWALERII)

1 dywizja kawalerii lekkiej

0 — 1 dywizja kawalerii liniowej (1 na calg armig¢)
1 — 2 dywizje kawalerii cigzkiej

2 baterie artylerii konnej 6f

KORPUS
GWARDII

2 dywizje piechoty Mtodej Gwardii

1 dywizja Legii Nadwislanskiej

1 dywizja piechoty Starej Gwardii

1 dywizja kawalerii gwardii

3 baterie artylerii pieszej gwardii 12f
2 baterie artylerii konnej gwardii 6f

ARMIA

Maksymalnie:
4 korpusy

1 korpus (polski — zobacz rozpiske dla Ksiestwa Warszawskiego)
4 korpusy kawalerii
1 korpus gwardii
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Armia Cesarstwa Francji w roku 1815 przed bitwa pod Waterloo

Organizacja dywizji i putkow

DYWIZJE | Sklad dywizji PULKI Sklad pulkéw UWAGI
Laczenie w brygady:
. ., Pulk piechoty liniowej mozna polaczy¢ w
Pull'( PleCh.Oty 1._ 3 bata.h(_)now_ brygade z dowolnym pulkiem piechoty
. liniowej piechoty liniowej | jekkiej Iub liniowej. Brygada moze liczyé
3 — 4 pulki : :
. . . . maksymalnie 2 puiki.
piechoty liniowej Maksymalnie 1 putk piechoty liniowej
Dywizja | 0—1 putk liczacy 1 batalion na catg armig.
piechoty | piechoty lekkiej
. s . Putk piechoty lekkiej mozna polaczyé w
1 1 :
.bater.lz fa rtylert Putk piechoty 2 -4 batallor}y' brygad¢ zdowolnym pulkiem piechoty
p1esze) lekkiej piechoty lekkiej | finiowe;.
Brygada moze liczy¢ maksymalnie 2 putki.
Maksymalnie 1 pulk piechoty lekkiej liczacy
4 bataliony na catg armie.
Maksymalnie 4 }l;qfljeﬁie w brygady: taervé w brvaad
3~ 4 putki lekkicj szwadrony; ulki huzaréw mozna potaczy¢ w brygadg ze
; strzelcami konnymi.
Dvwizia jazdy 2 —4 szwadrony | pyiki lansjeréw mozna polaczyé w brygade
YWIZIA 1 o2 putki Pulk lekkiej | strzelcow konnych | tylko ze soba.
kawalerii kawalerii lin . . Bryoad o6 mak Inie 2 outki
lekkiej awalerii liniowej jazdy 2 — 4 szwadrony ry.gz(l1 y .mé)ga} mle(;( ma 1sy¥1.1a1 IEE putki. }
1 bateria artylerii huzarow W jednej Sywizjl kawa'eril TeXiie) ha <4y
Konnei 6f 4 d armi¢ mozna wystawi¢ dwa pulki kawalerii
) Szwadrony liniowej. Moga one tworzy¢ brygade tylko ze
lansjerow soba.
Dvwigia | 4 Pulki kawalerii Laczenie w brygady: , §
ywiza liniowe;j Pulk kawalerii 4 szwadrony Brygady licza maksymalnie 2 pulki kawalerii
kawalerii ; B o : . liniowe;.
liniowej | | bateria artylerii liniowej dragonow
konnej 6f
Tylko dwa pulki karabinierow w caltej armii.
Jeden putk ma 2 szwadrony, drugi 4
szwadrony. Oba putki karabinieréw musza
Pulk 2 lub 4 szwadrony | wystepowaé razem w jednej dywizji.
0 — 2 pulki karabinierow karabinieré6w Laczenie w brygady:
karabinierow Putki opergwaly samodzielnie  (nie
) brygadowano ich).
Dvwizia 2__ 4-pu’1k1 Dywizja kawalerii cigzkiej, w  ktorej
ka)vlvalejrii kirasjerow wystawiono karabinierow lub dragonéw
iezkiei 0 — 2 putki musi zawiera¢ 2 putki kirasjerow.
cieziie) dragonow Dyv&’/izjej zloZo’ne' tylko z  kirasjerow
. .. zawierajg 4 pulki kirasjeréw, ztozone z 2 lub
1 batqla artylerii Pulk 2 lub 4 szwadrony | 4 szwadronow kazdy.
konnej 6f kirasjerow kirasjerow Maksymalnie 2 putki kirasjeréw na brygade.
W jednej dywizji kawalerii cigzkiej na cala
armi¢ mozna wystawi¢ 2 pultki kawalerii
liniowej. Moga wystepowaé razem w jednej
brygadzie.
2 putki Pulk > batalion Jedna tgka dgwizjg ITa calg armig.
woltyzerow woltyzerow ltvzerd Y Laczenie w rygady: .
. Miodei Gwardii Miodej woltyzerow Brygada moze zawiera¢ 1 putk woltyzeréw
Dywizja ] .. Mtodej Gwardii | Mlodej Gwardii i 1 putk tyralierow Mtodej
piechoty | 2 pulkii Gwardii Gwardii.
Milodej | tyralierow Miodej Pulk )
Gwardii | Gwardii o B 2 bataliony
. .. . tyralierow Mlodej
2 baterie artylerii Milodej Gwardii
pieszej 6f Gwardii
b
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4 puiki strzelcow
pieszych Starej

Pulk strzelcow

Jedna taka dywizja na catg armig.

Laczenie w brygady:
Zgodne z historycznym sktadem: w kazdej

Dywizja | Gwardii 2 bataliony brygadzie 2 putki strzelcéw pieszych Starej
strzelcow . . pieszych . Gwardii.
. 1 bateria artylerii . strzelcow pieszych
pieszych ieszej gwardii 6f Starej Starej Gwardii
gwardii 119 b ].g e Gwardii !
ateria artylerii
pieszej 6f
Jedna taka dywizja na catg armig.
4 pulki Jeden pulk w dywizji liczy 1 batalion.
grenadierow Pulk Pozostate maja po 2 bataliony.
- Starej Gwardii u 1 — 2 batali
Dyxza . .. grenadieréw .ba’t atony” . Laczenie w brygady:
grenadlfln;ow 1 bateria artylerii Starej grenadierow Starej Brygady licza po 2 pulki
gwardii ; : s . .
11)1zszej . gwar(iu ?f Gwardii Gwardii
ateria artylerii
pieszej 6f
3 podstawki Jedna tgka dywizja r%a calg armie.
He e Pulk strzelcow | strzelcow konnych Il;q%cljemewbrygacliy. dziclni (i
llqpu shtrze CO(;’Y_ konnych gwardii b;lyg; dow(;I; Zr(i):}g y ~samodziemte  lme
onnych gwardii s :
.. yene gwardii 1 podstawka Putk strzelcow konnych gwardii jest bardzo
Dywizja | 1 pulk Mamelukd
yWiZ): puix amelukow liczny. Gracze jesli nie lacza go w brygade z
lekkle]" SZW(?IC[ZCI‘OW - 1 podstawka innymi putkami, mogg rozdzieli¢ go na 4
kawalerii | lansjerow gwardii lezerd szwadronowe jednostki. Jest to wyjatek od
gwardii 2 baterie konnej Plflk i 1 SZ.WQ ezerow dii zasady niepodzielnosci putkow.
artylerii gwardii SZWOle.zer,ow - | anyerow gwa.r | Putk szwolezerow lansjeréw gwardii mozna
6f lanSJerq?v 2 podstawki podzieli¢ na dwie jednostki: pierwsza
gwardii »czerwonych ztozong zpodstawki Polakéw, druga z
lansjerow” dwoch podstawek ,,czerwonych lansjeréw”.
Jedna taka dywizja na calg armig.
Pulk . : .
2 bryead \ 3 podstawki Laczenie w brygady:
Dvwizi ci Ziige‘ IZawalerii dragon(.)-w drag(?n(')w gwardii Putki  operowaly  samodzielnie  (nie
ywizja ¢ d'J' gwardii brygadowano ich).
CI‘EZkleJ“ gwar l? . Putki grenadierow konnych gwardii i
kawalel:.“ 2 baterie konnej Pulk 3 podstawki dragonéw gwardii mozna rozdzieli¢ na dwie
gwardii | artylerii gwardii grenadierow .y jednostki, liczace po 2 — 4 szwadrony. Jest to
grenadierow . . S \
6f konnych konnych gwardii wyjatek od zasady niepodzielno$ci putkow.
gwardii
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Formacje wyzsze

Poziom starcia

Dywizje

KORPUS

3 — 4 dywizje piechoty
1 dywizja kawalerii lekkiej
1 bateria artylerii pieszej 12f

KORPUS

(KAWALERII)

2 dywizje kawalerii lekkiej lub
2 dywizje kawalerii liniowej lub
2 dywizje kawalerii cigzkie;.

1 bateria artylerii konnej 6f

KORPUS
GWARDII

1 dywizja piechoty Mtodej Gwardii

1 dywizja szaserow gwardii

1 dywizja grenadieréw gwardii

1 dywizja lekkiej kawalerii gwardii

1 dywizja cigzkiej kawalerii gwardii
4 baterie artylerii pieszej gwardii 12f

ARMIA

Maksymalnie:

3 korpusy

3 korpusy kawalerii
1 korpus gwardii

StatystyKki jednostek
PIECHOTA
Rodzaj Ruch Bron WB SO | WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
jednostki Y spec) YPl
. li'lechota Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Ordre mixte.
liniowa 1812 17/26 2 3 5 .
roku 8 cm +1 do morale gdy wykonuje atak/kontratak.
Piechota Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Ordre mixte. +1 do
lekka 1812 17/26 2 3 5 morale gdy wykonuje atak/kontratak.. Piechota
8 cm
roku lekka.
P‘le?hota 17/26 Muszkiet 2 3 5 Tyraliera. Czworobok.
liniowa 8 cm
Piechota Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
lekka 17126 8 cm 2 3 3 Piechota lekka.
Piechota Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Ordre mixte.
portugalska 17/26 8 em 2 3 5 -1 do morale podczas bitew rozgrywanych w
1812 zimie.
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KAWALERIA
Rodzaj Ruch Bron WB SO | WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
jednostki Y spec) YPI
Strzelcy 70 Karabinek 1 1 4 ] Lekka kawaleria. Flankierzy.
konni Scm +1 do SO catego putku.
Huzarzy 70 Karabinek 1 1 4 9 Lekka kawaleria. Flanklerz'y.
5cm Huzarzy +1 morale do szarzy.
Lekka kawaleria.
i !
Lansjerzy 70 Lance! 1 0 4 8 Flankicrzy,
. Lekka kawaleria. Flankierzy.
!
Ulani (polscy) 70 Lance! 1 0 4 9 11 do WB podczas szarzy.
Dragoni 60 Karabinck 2 1 4 8 Kawaleria liniowa.
Scm
Karabinierzy 50 Ka;ai)rlrrllek 3 1 5 8 Kawaleria cigzka.
Kirasjerzy 50 Kar;l?rl:ek 3 1 5 9 Kawaleria cigzka.
GWARDIA
Rodzaj Ruch Bron WB | SO [ WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
jednostki ysped Pl
Grenadierzy . . :
. Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Elita!
Starej 21/26 4 3 6 9
.. 8 cm +1 do WB podczas ataku na bagnety.
Gwardii
Strzelcy piest Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Ordre mixte.
Starej 21/26 4 3 6 9 . )
" 8 cm Lekka piechota. Elita!
Gwardii
F;ezl)l,:g:ezl?’z- Muszkict Tyraliera. Czworobok. Ordre mixte.
grt erzy 17/26 3 3 5 9 Weterani. Moga zyskac status ,,Elita!”
Srednicj 8 cm +1 do WB podczas ataku na bagnet
Gwardii p gnety.
sfrl;Z]l;erzg]e;i Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Ordre mixte.
ze'cy pl 17/26 3 3 5 9 Lekka piechota.
Sredniej 8 cm Weterani. Moga zyska¢ status ,,Elita!”
Gwardii - Moga zy » :
Woltyzer()‘w1e Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Ordre mixte.
Mlodej 17/26 3 3 5 8 . .
. 8 cm Lekka piechota. Weterani.
Gwardii
Strzelcy piesi . . .
Miodej 17/26 Muszkiet 3 3 5 3 Tyraliera. Czworobok. Ordre mixte.
. 8 cm Weterani.
Gwardii
. . Tyraliera. Czworobok. Ordre mixte.
e devfﬁ‘;‘ﬁska 1726 Mgsczrzlet 3 | 3| s 8 Lekka piechota.
Weterani. Moga zyska¢ status ,,Elita!”
. Lekka kawaleria. Flankierzy.
konslgzacai dii 70 Kaga?rfek 2 1 5 9 +1 do SO calego putku.
g Weterani. Moga zyska¢ status ,,Elita!”
e Lekka kawaleria. Flankierzy.
Mamelucy 70 Brofi biata 2 ! > ? Weterani. Moga zyskac status ,,Elita!”
Dragoni 60 Karabinek 3 1 5 9 Kawaleria liniowa.
gwardii Scm Weterani. Moga zyska¢ status ,,Elita!”
Czerwoni Lekka kawaleria. Flankierzy.
2
lansjerzy” 70 Lance 2 0 > 8 Weterani. Moga zyska¢ status ,,Elita!”
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Pl olscy Lekka kawaleria.
szwlo ererowie 70 Lance 2 5 Flankierzy.
— lansjerzy e
gwardii Elita!
Grenadierzy Karabinek Cigzka kawaleria.
. 50 4 5 .
konni S5cm Elita!
ARTYLERIA
LR Ruch Zasieg SO WTR Morale Amunicja Zasady specjalne
jednostki strzalu 1 ysped
3- funtéwka 35 30/10 cm 1 2 7 3 Kartacze 10 cm (SO +1)
Konna Kartacze 10 cm (SO +3), haubice
6- funtowka 50 40/10 cm 2 3 7 4 (40 cm)
6- funtéwka 25 40/10cm | 2 4 7 4 Kartacze 10 cm (SO +3), haubice
(40 cm)
12- funtéwka | 15 50/15em | 2 4 7 4 Kartacze 10 em (SO +3), haubice
(40 cm)
Kartacze 10 cm (SO +3), haubice
Konna (40 cm)
6- funtowka 50 40/10 cm 2 4 8 5 . .
. Weterani, moga zyskac status
gwardii Elita!
Kartacze 10 cm (SO +3), haubice
6- funtéwka (40 cm)
gwardii 25 40710 cm 2 > 8 > Weterani, moga zyska¢ status
Elita!
Kartacze 10 cm (SO +3),haubice
12- funtéwka (40 cm)
gwardii 15 S0/15 em 3 > 8 > Weterani, mogg zyskac status
Elita!
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WODZOWIE NACZELNI I DOWODCY KORPUSOW

GRUPA

Lp.

Imie i nazwisko

Umiejetnosci

Zasady specjalne

1-2

Napoleon Bonaparte

Cesarz Francuzéw: Musi by¢ wodzem naczelnym.
Zache¢ta do dzialania: Generatowie  przebywajacy
w promieniu 30 cm dostaja +1 do dowodzenia przy zdawaniu
rozkazu natarcia.

Ekspert artylerii: Kazda wielka bateria artylerii w jego armii
dostaje bonus +1 do SO.

Wielbiony przez masy: poczatkowe morale armii zwickszamy
do poziomu bardzo wysokie.

Louis N. Davout

Zelazny Marszalek: Jesli jest wodzem naczelnym poczatkowe
morale armii zwickszamy o jeden poziom do gory.

Wybitny taktyk: Dowddcy w jego korpusie dostajg +1 do
dowodzenia w zasiggu 30 cm.

Nicolas J. Soult

Armijny duch walki: Jesli jest wodzem naczelnym to
poczatkowe morale armii zwigkszamy o jeden poziom.

Michel Ney

Mistrz ariergardy: Jesli Ney jest na polu bitwy, to przeciwnik
nie otrzymuje punktow za jednostki, ktory uciekty i nie byty
Scigane. Uciekajace jednostki majg +1 morale do testu
zebrania sig¢.

Etienne J.J. A. Macdonald

Organizator: Jesli dotaczyt do jednostek w celu zmniejszenia
ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus +1 do morale.

Ks. Eugeniusz Beauharnais

Duch walki: Oddzialty w promieniu 30 cm od niego dostaja
dodatkowy bonus +1 do morale.

3-4

Edouard Mortier

Gwardzista: Ma +1 do dowodzenia, jesli dowodzi korpusem
Gwardii Cesarskiej.

Hieronim Bonaparte

Cesarski brat: Ma warto$¢ dowodzenia 0 jesli na polu bitwy
jest Napoleon.

Honoré Ch. Reille

Wraca¢ do boju: Uciekajgce jednostki w promieniu 30 cm
dostaja bonus +2 do morale przy tescie na zebrania sie¢.

Nicolas Oudinot

Jak weterani: Pulk, do ktorego dotaczy, otrzymuje na ten czas
status weteranow.

Jean J. Junot

Pasywny: wszyscy generalowie w jego korpusie maja -1 do
rozkazu natarcia.

Laurent de Gouvion
Saint-Cyr

Armijny duch walki: Jesli jest wodzem naczelnym to
poczatkowe morale armii zwigkszamy o jeden poziom.

Mistrz obrony: Jednostki, ktorymi dowodzi w promieniu 30
cm z rozkazem obrona, majg dodatkowe +1 do WB.

5-6

12

Jean Drouet d’Erlon

Wielkie kolumny: Kolumny piechoty w jego korpusie maja
+1 do morale, ale -3 ¢cm do ruchu.

Antoine Drouot

Gwardzista: Ma +1 do dowodzenia, jesli dowodzi korpusem
Gwardii Cesarskiej.

Etienne Maurice Gerard

Tylko dla rozpisek 1813 — 1815. W innym razie powtorz
losowanie.

Organizator: Jesli dotaczyt do jednostek w celu zmniejszenia
ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus +1 do morale.

Georges Mouton, Comte de
Lobau

Jak weterani: Pulk, do ktorego dotaczy, otrzymuje na ten czas
status weteranow.

Dominique Vandamme

Mistrz ofensywy: Generalowie jego korpusu lub armii, ktoérzy
znajdujg si¢ 30 cm od niego, dostaja +1 do zdania rozkazu
natarcia.
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DOWODCY KORPUSOW KAWALERII
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GRUPA | Lp. Imie i nazwisko UmiejetnoSci Zasady specjalne
Mistrz ofensywy: Generalowie jego korpusu lub armii, ktérzy
1,2 Jean B. Bessieres 0 znajduja si¢ 30 cm od niego, dostaja +1 do zdania rozkazu
natarcia.
Nieprzewidywalny: Przed bitwa gracz wykonuje rzut k6. Wynik
1-2 3.4 Joachim Murat 0 1-2 0znacza, ze Murat ma w 1b.1tw16 umlethnosgl -%, wynik 3 —’5’
to umiejetnosci 0, wyrzucenie 6 oznacza, ze jego warto$¢
umiejetnosci przyjmujemy jako 1.
5.6 Jean E. Nansouty 1 Kirasjer: Kazdy pulk cigzkiej jazdy w jego korpusie otrzymuje
+1 do morale.
12 Louis Pierre Montbrun 1 Huzar: Kazdy putk lekkiej jazdy w jego korpusie otrzymuje
+1 do morale.
3.4 Emanuel Grouchy 0 Pasywny: wszyscy generatowie w jego korpusie majg -1 do
3.4 rozkazu natarcia.
5 | Francois Etienne Kellermann 1 Kirasjer: Kazdy pulk ciezkiej jazdy w jego korpusie otrzymuje
+1 do morale.
6 Marie Victor Latour 0 Huzar: Kazdy putk lekkiej jazdy w jego korpusie otrzymuje
Maubourg +1 do morale.
Tylko dla rozpisek 1813 — 1815. W innym razie powtorz
. . losowanie.
1,2 Pierre Claude Pajol 0 Huzar: Kazdy putk lekkiej jazdy w jego korpusie otrzymuje
+1 do morale.
Tylko dla rozpisek 1815 roku. W innym razie powtorz
losowanie.
. Za mng! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w trakcie
56 |34 Rémy 1. Exelmans 0 ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu
2k6: 2, 3,4, 5.
Tylko dla rozpisek 1813 — 1815. W innym razie powtorz
56 Edouard Jean Baptiste 1 losowanie.
’ Milhaud Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.
DOWODCY DYWIZJI PIECHOTY
GRUPA | Lp. Imie i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
1 Louis Friant 1 Ginie, ale nie poddaje sie: Jesli dolaczyt do walki i pulk, z
ktérym walczyt zostal odepchnigty, to kosztem zniszczenia jednej
pelnej podstawki moze pozosta¢ na miejscu i kontynuowaé walke
W nastepnej turze.
2 Etienne Maurice Gerard 0 Tylko dla rozpisek 1809 — 1812. W innym razie powtorz
losowanie.
Ani kroku wsteczz +1 do dowodzenia przy testowaniu
powodzenia rozkazu obrony.
1-2 3 Charles Louis Grandjean 1 Manewrowy: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu ruchu.
4 Gilbert Bachelu 1 Szybciej! Jednostki piechoty w jego dywizji majg zwigkszony
ruch o 3 cm.
5 Jean L. Reynier 0 Zdobywca miast: Jednostki w jego dywizji dostaja +1 do WB,
jesli atakuja TZ.
6 Charles A. Morand 1 Organizator: Jesli dotaczyt do jednostek w celu zmniejszenia

ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus +1 do morale.




3-4

Bertrand Clauzel

Ani kroku wsteczz +1 do dowodzenia przy testowaniu
powodzenia rozkazu obrony.

Jean D. Compans

Organizator: Jesli dotaczyt do jednostek w celu zmniejszenia
ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus +1 do morale.

Binet de Marcognet

Niesubordynowany furiat: jesli nie zda testu rozkazow, to
automatycznie otrzymuje rozkaz ,,natarcie” na najblizszg dywizjg
przeciwnika.

Pierre Dupont de L’Etang

Klopoty z manewrami: Wszystkie jednostki w jego dywizji
ponosza podwdjny koszt zmiany szyku.

Jean B. Girard

Szybciej! Jednostki piechoty w jego dywizji majg zwickszony
ruch o 3 cm.

Joseph Lagrange

Opanowany: +1 do morale jednostki, ktora jako reakcje na
szarzg deklaruje ,,stoje i strzelam”.

5-6

Dominique Vandamme

Powtdrz losowanie, jesli wybrano go wczesniej jako dowddce
korpusu (1813 — 1815).

Niesubordynowany furiat: jesli nie zda testu rozkazow, to
automatycznie otrzymuje rozkaz ,,natarcie” na najblizsza dywizj¢
przeciwnika.

Armand Ch. Guilleminot

Szybciej! Jednostki piechoty w jego dywizji maja zwigkszony
ruch o 3 cm.

Maximilien S. Foy

Mistrz tyraliery: Oddzialty z wlasciwoscia ,.tyraliera” w jego
dywizji posiadaja modyfikator -2 to trafienia (zamiast -1), gdy
kto$ do nich strzela.

Guillaume P. Duhesme

Mistrz lekkiej piechoty: Pulki lekkiej piechoty w jego dywizji
majg +1 do morale.

Francois X. Donzelot

Szybciej! Jednostki piechoty w jego dywizji maja zwigkszony
ruch o 3 cm.

Pierre F. Durutte

Manewrowy: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu ruchu.




DOWODCY DYWIZJI KAWALERII

GRUPA

Lp.

Imie i nazwisko

Umiejetnosci

Zasady specjalne

1-3

Horacy Sebastiani

-1

Niesubordynowany furiat: jesli nie zda testu rozkazéw, to
automatycznie otrzymuje rozkaz ,,natarcie” na najblizsza dywizj¢
przeciwnika.

Pierre Claude Pajol

Powtérz losowanie, jesli wybrano go jako dowoddcg korpusu
(1813 — 1815).

Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.

Jean Toussaint Arrighi de
Casanova

Za mng! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w trakcie
ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.

Rémy I. Exelmans

Powtdrz losowanie, je§li wybrano go jako dowodce korpusu
(1813 — 1815).

Szybciej! Jednostki lekkiej kawalerii w jego dywizji maja
zwigkszony ruch o 5 cm.

Charles Claude Jacquinot

Jak weterani: Pulk, do ktérego dotaczy, otrzymuje na ten czas
status weteranow.

Jean Siméon Domon

Za mna! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w trakcie
ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.

4-6

Jean P.J. Bruyere

Bezwzgledne postuszistwo: jeden raz na gre, moze powtorzyc
nicudany test morale dla jednostek w swojej dywizji.

Waleczny: Jesli bierze udzial w walce dodaje +2 do wyniku
starcia, ale ginie, na wynik rzutu 2ké6: 2, 3, 4, 5.

Hippolytte M.G. de Pire

Za mng! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w trakcie
ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.

Edouard J.B. Milhaud

Powtdrz losowanie, jesSli wybrano go wczesniej jako dowoddce
korpusu (1813 — 1815).

Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.

Antoine Maurin

Waleczny: Jesli bierze udzial w walce dodaje +2 do wyniku
starcia, ale ginie, gdy wyrzucone zostanie 2, 3, 4, 5 (na 2k6).

Pierre Benoit Soult

Jak weterani: Pulk, do ktorego dotaczy, otrzymuje na ten czas
status weteranow.

Jacques Gervais Subervie

Za mna! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w trakcie
ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
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KSIESTWO WARSZAWSKIE

Wojska Ksiestwa Warszawskiego w bitwie pod Raszynem w 1809 roku

Organizacja dywizji i pulkow

DYWIZJE Sklad dywizji PULKI Skiad pulkéw UWAGI
5 pulkow W 1809 roku w  Ksigstwie
piechoty Warszawskim nie .uZywano jeszcze
. 2 bataliony piechoty | brygad. — Putki operowaty
0 — 1 putk Pulk piechoty liniowei 1809 rok samodzielnie (nie brygadowano ich).
piechoty saskiej mowej FOXU 1 bla potrzeb tworzenia awangardy
Maksymalnie 2 przyjmujemy 2 pufki na ,,brygade”.
Ilgs}’iwgsltzvjvz baterie artylerii: Tylko jeden taki pultk na catg armie.
Warszawskiego | 0 — 1 bateria ) ) Putki  operowaly = samodzielnie
artylerii pieszej 6f 1 batalion piechoty | (nie brygadowano ich).
0 — 1 bateria Pulk piechoty saskiej Dla potrzeb tworzenia awangardy
artylerii konnej 6f saskiej 2 bataliony putk saski tworzy osobna ,,brygade”.
0 — 1 bateria grenadierow saskich
artylerii saskiej 6f
0 — 1 putk Pulk strzelcow 4 szwadrony Putki  operowaly  samodzielnie
strzelcow konnych strzelcéw konnych (nie brygadowano ich). .
konnych Dla . poFrzeb tworzenia awang’e}rdy
. ; Pulk ulanéw 4 szwadrony ulanow | b2 WemY 2 puik'l na ,,brygadq .
Dywizja 1 -3 puiki y Huzarzy sascy maja statystyki takie
kawalerii utanow same jak huzarzy polscy. Tylko jeden
lekKiej 0 — 1 putk saskich taki putk w catej armii.
huzaréw LS sas,kl Gl 2 szwadrony huzarow
1 bateria artylerii huzarow
konnej 6f

Formacje wyzsze

Poziom starcia Dywizje

KORPUS
(Armia Ksiestwa
Warszawskiego
nie ma formacji
wyzszych niz
Korpus) baterie)

bateria).

1 dywizja Ksigstwa Warszawskiego
1 dywizja kawalerii lekkiej
Maksymalnie 3 baterie artylerii korpusnej:
0 — 2 baterie artylerii pieszej 6f

0 — 1 bateria artylerii konnej 6f (w catym korpusie moga by¢ maksymalnie 2 takie

0 — 1 bateria artylerii saskiej (w catym korpusie moze by¢ maksymalnie 1 taka

L
5 3

AR




V Korpus Wielkiej Armii w bitwie pod Borodino

Orianizacl'a dﬁizii i iulkéw

3 pulki piechoty 3 bataliony piechoty K?lZdyb %"ﬂ,k gi?ch.c?ty Hr(na fl‘;?czona
4.1 . . . jedng baterig artylerii putkowej 3f.
D.yWIZ']a 2 bater.l.e ) . Pulk piechoty llnlowe]. 1812 rol.<.u Dwa putki w dywizji mozna potaczyé
piechoty | artylerii pieszej 1 bateria artylerii w jedna, dwuputkows brygade.
i 6f putkowej 3f
= — - ”
2 putki Pulk huzaréw | 4 szwadrony huzarow | W dywizji ~ mozna  wystawic
; maksymalnie 2 putki strzelcow
Dywizja strzelcow Pulk strzelcow | 4 szwadrony strzelcow | konnych, 1 putk huzaréw, putk utanéw.
kawalerii | konnych konnych konnych Laczenie w brygady:
lekkiej 1 putk huzaréw Mozna tworzy¢ brygady ztozone z 2
1 putk utanow Pulk ulanéw 4 szwadrony utanow | putkow, z ktorych zawsze jeden putk to
strzelcy konni.
FormacI'e wiisze
KORPUS 2 dywizje piechoty
(Armia Ksiestwa | 1 dywizja kawalerii lekkiej
Warszawskiego 1 bateria artylerii konnej 6f
nie ma formacji 1 bateria artylerii pieszej 6f
wyzszych niz 1 bateria artylerii pieszej 12f
korpus)

g -
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-
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Statystyki jednostek

ki

PIECHOTA
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB SO | WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
Piechota liniowa Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
1809 roku 15/24 8 cm 2 3 6 7 Szyk rozproszony.
Piechota liniowa Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
1812 roku 1726 8 cm 2 3 > 8 Szyk rozproszony.
Piechota saska | 15/21 Mgsfrilet 2 3 5 7 Tyraliera. Czworobok.
Grenadierzy 1521 Muszkiet 3 3 5 ] Tyraliera. Czwprobok.
sascy 8 cm Weterani.
KAWALERIA
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB SO | WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy.
Huzarzy 70 Scm ! ! 4 8 Huzarzy +1 morale do szarzy.
. Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy.
Strzelcy konni 70 5 om 1 1 4 8 +1 do SO calego pulku.
Lekka kawaleria. Flankierzy.
i !
Utani 70 Lance! ! 0 4 ? +1 do WB catego putku podczas szariy3.
ARTYLERIA
- . Zasieg .. .
Rodzaj jednostki | Ruch strzalu SO WTR Morale Amunicja Zasady specjalne
3- funtéwka 35 30/10 cm 1 2 7 3 Kartacze 10 cm (SO +1)
Konna
6- funtowka 50 40/10 cm 2 3 7 3 Kartacze 10 cm (SO +3)
6- funtowka 25 | 40/10em | 2 4 7 3 Kartacze 10 cm (SO +3), haubice
(40 cm)
6- funtéwka 25 40/10 em 3 5 7 3 Kartacze 10 cm (SO +3), haubice
saska (40 cm)
12- funtéwka 15 50/15 cm 2 4 7 2 Kartacze 15 cm (SO +3)
WODZOWIE NACZELNI I DOWODCY KORPUSOW
Lp. Imie i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne

1,2 Ks. Jozef Poniatowski

Minister wojny: Jesli zostat wylosowany, musi by¢ wodzem naczelnym.

Z fajka w ustach: Raz na bitwg¢ Poniatowski moze doda¢ +3 do wartos$ci
bojowej jednostki, do ktorej dotaczyt (zamiast zwyczajowego +1). Ginie na
wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.

Ksiaze Pepi: Ksiaze posiada swoja wlasna, jedng opatrzno$¢, ktora dziala
doktadnie tak samo jak ta, wykupiona za punkty. Gracz ma prawo dokupic¢
opatrzno$¢ za punkty (bedzie miat wtedy dwie).

3.4 Jozef Zajaczek

Jak weterani: Pulk, do ktérego dotaczy, otrzymuje na ten czas status
weteranow.

5,6 Jan Henryk Dabrowski

Armijny duch walki: Jesli jest wodzem naczelnym to poczatkowe morale
armii zwigkszamy o poziom w gorg.

3 Modyfikator funkcjonuje tylko jesli putk bedzie miat bonus za szarze, zgodnie z zasadami atakow.




DOWODCY DYWIZJI PIECHOTY

GRUPA

Lp.

Imie¢ i nazwisko

Umiejetnos$ci

Zasady specjalne

AAS
S
A

1-3

1

Karol Kniaziewicz

0

Manewrowy: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu ruchu.

Izydor Krasinski

Zdobywca miast: Jednostki w jego dywizji dostaja +1 do WB,
jesli atakuja TZ.

Za mna! +1 do morale jednostki, do ktorej dolaczyt w trakcie
ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3,4, 5.

Amilkar Kosinski

Mistrz tyraliery: Oddzialy z wlasciwoscig ,tyraliera” w jego
dywizji posiadajag modyfikator -2 to trafienia (zamiast -1), gdy ktos
do nich strzela.

Franciszek Paszkowski

Partyzant: Piechota w jego dywizji ma +1 do WB i SO w lesie i
terenie trudnym.

Jozef Chlopicki

Ginie, ale nie poddaje sie: Jesli dotaczyt do walki i putk, z ktérym
walczyt zostal odepchnicty, to kosztem zniszczenia jednej pelnej
podstawki moze pozosta¢ na miejscu i kontynuowaé walke w
nastepne;j turze.

Ludwik Kamieniecki

Partyzant: Piechota w jego dywizji ma +1 do WB i SO w lesie i
terenie trudnym

4-6

Michat Sokolnicki

InZynier wojskowy: Po wystawieniu wszystkich terenow, gracz
moze umiesci¢ na polu bitwy jeden odcinek fortyfikacji liniowych
(max 10 cm dhugosci), lub jeden most w dowolnym miejscu rzeki
lub strumienia zamiast wystawienia fortyfikacji polowych.

Jan Krukowiecki

Intrygant: rzu¢ k6, wynik na 4+ oznacza, ze wodz naczelny armii
Ksigstwa ma pomniejszone umiejetnosci dowodzenia o 1.
Jednostki z dywizji, ktora dowodzi zostaja odepchnigte dwa razy
dalej, niz normalnie (czyli 20 cm dla piechoty i 40 cm dla
kawalerii).

Fukasz Bieganski

Mistrz tyraliery: Oddzialy z wlasciwoscia ,tyraliera” w jego
dywizji posiadaja modyfikator -2 to trafienia (zamiast -1), gdy ktos
do nich strzela.

Georg F. A. von Polentz

Sas: Moze dowodzi¢ tylko jesli w dywizji piechoty sa jednostki
saskie i wystawiamy rozpiske na 1809 rok, w innym wypadku
powtorz losowanie.

Doswiadczony artylerzysta: Bateria artylerii saskiej w jego
dywizji ma +1 tadunek amunicji.

Stanistaw Wojczynski

Twardy obronca: Pulki jego dywizji maja dodatkowe +1 do WB
jesli otrzymaja rozkaz obrony i przyjmuja atak w miejscu.

Jozef Wielhorski

Partyzant: Piechota w jego dywizji ma +1 do WB i SO w lesie i
terenie trudnym.




DOWODCY DYWIZJI KAWALERII

Lp. Imig¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne

1 Jan Nepomucen Umiiiski 0 Huzar: Kazdy pulk lekkiej jazdy w jego dywizji otrzymuje +1 do
morale.

) Aleksander Rozniecki 1 9§trqzny: J.edn.ostkl z dywizji, ktéora dowodzi, nigdy nie moga
$cigaé przeciwnika.

3 Dominik Dziewanowski 1 Jak weteram:’ Putk, do ktorego dotaczy, otrzymuje na ten czas
status weteranow.

4 Tadeusz Tyszkiewicz 0 Wraca¢ do boju: Ucmkajq?g jednostki W promieniu 30 cm dostaja
bonus +2 do morale przy tescie na zebrania sig.
Za mna! +1 do morale jednostki, do ktdérej dolaczyt w trakcie

5 Jozef Niemojewski 0 ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.

6 Antoni Sulkowski 0 Waleczny: Jesli bierze udziat w walce dodaje +2 do wyniku

starcia, ale ginie, gdy wyrzucone zostanie 2, 3, 4, 5 (na 2k6).
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IMPERIUM ROSYJSKIE

Armia Imperium Rosyjskiego przed bitwg pod Borodino w 1812 roku

Organizacja dywizji i pulkéw

of

DYWIZJE | Sklad dywizji PULKI Skiad pultkéw UWAGI
4 pulki piechoty II;/?C,Zenif w bwg?)dy: & Ao dwoch
L Pulk piech P 1i iech ozna tworzy¢ brygady ztozone z dwodc
2 putki jegrow ulk piechoty bataliony piechoty pulkéw. Jegrzy 1 piechota wystepuja
2 baterie osobno, w jednorodnych brygadach.
Dywizja | artylerii pieszej
piechoty | 6f
1 bateria Pulk jegrow 2 bataliony jegrow
artylerii pieszej
12f
6 putkow M;lklsqul.nie dwie dywizje grenadierow w
. calej armii.
grenad1er0?}v Laczenie w brygady:
1-2 b.a.lte.rle . _ Mozna tworzy¢ brygady ztozone z dwoch
Dywizja artylerii pieszej Pulk 2 bataliony putkow grenadierow”.
grenadierow | 6f grenadieréw grenadierow
0 — 1 bateria
artylerii pieszej
12f
Dywizja 1 putk . 2 bataliony Putki operoyvaly samodzielnie  (nie
opolczenia | opotczenia P opotczenia brygadowano ich).
Maksymalnie 6 . Rosyj ski.e putki huzar(').w’ ‘i .ulanc')w 53
putkow: Pulk kawalerii 4 szwadrony bardzo liczne. Gracze — jesli nie tgczg ich
o liniowej dragonéw w brygady — mogg rozdzieli¢ je na 4
2-4 Pu.}.kl szwadronowe jednostki. Jest to wyjatek od
kawalerii zasady niepodzielno$ci putkow.
llnlowej , 8 Szwadronéw LQCZenie w brygady
Dywizja | 1- 2 putki Pulk huzaréw huzaréw Brygady licza po dvs{a putki. Osobne
kawalerii | huzarow brygasiy dla dragonow, . osobne dle}
huzaréow. Pulk utanéw moze wystgpowac
0—1 putk w brygadzie z putkiem huzarow.
utanow ,
_ Pulk ulanéw 8 szwadronow
1 bater.l.a . utanow
artylerii konne;j
of
8 — 14 putkéw Puﬂ(i operowaly samodzielnie
Kk . (nie brygadowano ich).
L. 0zakow . . . .
Dywizja . Pulk kozaké 4 sotnie (szwadrony) | Dla potrzeb tworzenia rozpisek mozna
kozakéw | O — 1 baterii ulickozakow kozakow przyja¢ ,brygady” zlozone z 2 do 7
artylerii pulkow.
kozackiej 6f
5 putkow Laczenie w brygady: . . .

Dywizja kirasjerow 2 albo. 3 puﬂ.q w jednej brygadzie

.. ) .. 4 szwadrony (w dywizji s dwie brygady).
kawalerii | | — 2 baterie Pulk kirasjerow Kirasiers
gy . . irasjerow
ciezkiej | artylerii konnej

4 Dla uproszczenia pominigto liczniejsze brygady kombinowanych batalionéw grenadieréw z dywizji Woroncowa.

14

it



4 pulki gwardii Mozna wystawi¢ tylko 1 dywizj¢ gwardii.
2 pulki jegrow Dywizj'a gwarfii.i wyste;puj§ w jednym
dii Pulk gwardii 3 bataliony gwardii | korpusie z dywizjg grenadier6w.
gwardi Laczenie w brygady:
Dywizja 2 baterie Po2 p}'ll}(i w jednej brygad;ie. Putk jegr(’)w
el artylerii pieszej gwardg jest w brygadzie z jednym putkiem
gwardii 6f %W ardii. i Geerd dii dvwizii
. q 2 . sy wa pulki jegrow gwardii w dywizji
2 bater.l'e ) . Pulk Je%‘:?w 3 batallon};ij‘?grow wynikajg z faktu, iz pulk finski byt de facto
artyler.l.l p1esze) gwardu gwardi pulkiem ,,lekkim”. Dla czytelnodci zasad
gwardii 12f zakwalifikowali$my go do jegrow.
1 putk Tylko jedna taka dywizja na catg armig.
dragondéw Pulk dragonéw 4 szwadrony Laczenie w bryg“aldy: ] .
gwardii gwardii dragonéw gwardii Dragop'l gwardii w brygadzie z ulanami
gwardii.
1 pulk huzarow Huzarzy gwardii w brygadzie z kozakami
gwardii gwardii.
1 putk utanow Pulk huzarow 4 szwadrony Pulki ,,zwyktych” huzarow i dragonow
.| gwardii gwardii huzarow gwardii | fa7em W jednej brygadzie.
Dywizj 211 putk kozakow
kawalerii ..
. gwardii
gwardii i ,
0—1 putk Pulk ulanow 4 szwadrony utanow
dragonow gwardii gwardii
0—1 putk
huzarow
1 bateria Pulk kozakow 4 szwadrony
artylerii konnej gwardii kozakéw gwardii
gwardii 6f
2 putki Kirasjerzy gwardii operuja w ramach
kirasjerow jednej brygady.
. wardii »Zwykli”  kirasjerzy ~ formuja  druga
Dywizja |8 brygade, ztozong z trzech putkéw.
ciezkiej 3 putki Pulk kirasjerow 4 szwadrony
kawalerii | kirasjerow gwardii kirasjerow gwardii
gwardii | > paterie

artylerii konnej
gwardii
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Formacje wyzsze

Poziom starcia Dywizje

KORPUS 2 dywizje piechoty
Jesli bitwa rozgrywa sie z udziatem tylko jednego korpusu, mozna do niego
dotaczy¢ dywizj¢ kawalerii.

KORPUS 1 dywizja piechoty + 1 dywizja grenadierow
Jesli bitwa rozgrywa sie z udziatem tylko jednego korpusu, mozna do niego
dofaczy¢ dywizje kawalerii. Korpus grenadierow mozna wystawi¢ dopiero
grajac calg armig.

KORPUS KAWALERII 1 dywizja kawalerii oraz maksymalnie 1 dywizja kawalerii gwardii.

KORPUS  KAWALERII | 1 dywizja kawalerii cigzkiej

(CIEZKIEJ)

KORPUS KOZAKOW Dywizja kozakéw

KORPUS GWARDII 1 dywizja gwardii (mozna dotaczy¢ do niej 4 bataliony grenadierow jako

Jedna brygade)
1 dywizja grenadierow
1 dywizja kawalerii ci¢zkiej gwardii

ARMIA (pierwsza
zachodnia)

Przy bardzo duzych bitwach
Rosjanie maja prawo polaczy¢
swoje dwie armie - beda
wowczas pod komenda jednego
wodza naczelnego.

armia

Maksymalnie:

4 korpusy

3 korpusy kawalerii

1 korpus kozakoéw

1 korpus gwardii

2 baterie artylerii pieszej 12f
5 baterii artylerii konnej 6f

ARMIA
zachodnia)

(druga armia

Maksymalnie:

2 korpusy piechoty

1 korpus kawalerii

1 korpus kawalerii (cigzkiej)
1 korpus kozakow
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Statystyki jednostek

i

PIECHOTA
) Ruch Bron WB SO | WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
jednostki ysped Pl
Piechota 15/25 Muszkiet 2 3 5 8 Czworobok.
8 cm
Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
Jegrzy 15/25 8 cm ! 3 > 8 Lekka piechota.
Grenadierzy | 1828 | Muszkiet |5 | 4 1 g 9 Czworobok.
8 cm Weterani.
Opolczenie | 1505 | Muszkiet 11y 5 Milicja.
8 cm
KAWALERIA
podz) Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
jednostki yspeq Pl
Huzarzy 70 Karabinek 1 1 4 3 Lekka kawaleria. Flanklerz.y.
5cm Huzarzy +1 morale do szarzy.
.. Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy.
Konni jegrzy 70 5cm ! ! 4 7 +1 do SO catego putku.
Ulani 70 Lance! 1 0o | 4 7 Lekka kawaleria.
Flankierzy.
. Kawaleria nieregularna. Flankierzy.
Kozacy 80 Kaga(l':)rlrrllek 1 1 3 5 +3 morale do testu zebrania si¢. Atak
pozorowany.
Dragoni 60 Karabinek 2 1 4 8 Kawaleria liniowa.
5 cm
Kirasjerzy bez 50 Bron biata 3 0 4 8 Cigzka kawaleria.
pancerzy
Kirasjerzy 50 Bron biata 3 0 5 9 Ciezka kawaleria.
GWARDIA
Rodza] Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
jednostki y spec) Pl
. Muszkiet Czworobok. Weterani.
Gwardia 18/28 & cm 3 3 6 9 Moga zyskac status ,,Elita!”
. Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Lekka piechota.
Jegrzy gwardii 18/28 8 cm 2 3 6 ? Weterani. Moga zyskac status ,,Elita!”
Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy. Huzarzy +1
Huzarzy gwardii 70 S em 2 1 5 8 morale do szarzy. Weterani. Moga zyskac¢ status
,Elita!”
. s Lekka kawaleria. Flankierzy.
!
Ulani gwardii 70 Lance! 2 0 > 8 Weterani. Moga zyskac¢ status ,,Elita!”
. .. Karabinek Kawaleria liniowa.
Dragoni gwardii 60 5cm 3 ! > ? Weterani. Moga zyskac¢ status ,,Elita!”
Kozacy gwardii | 80 Lance! 2 | o | 4 8 Lekka kawaleria. Flankierzy.
Weterani.
Kirasjerzy ;1 Ciezka kawaleria
gwardii >0 Bron biala 4 0 6 ? Weterani. Moga zyskac¢ status ,,Elita!”




ARTYLERIA
Rodzaj Ruch Zasieg SO WTR Morale Amunicja Zasady specjalne
jednostki strzalu ) y speq
Konna
6- funtowka 50 40/10 cm 2 3 7 3 Kartacze 10 cm (SO +3)
6- funtéwka 25 40/10 cm 3 5 7 3 Kartacze 10 cm (SO +3)
6- funtowka 50 40/10 cm 2 3 6 3 Kartacze 10 cm (SO +3)
donska
12- funtéwka 15 50/15 cm 3 5 7 3 Kartacze 15 cm (SO +3)
Konna Kartacze 10 cm (SO +3)
6- funtowka 50 40/10 cm 2 4 8 4 Weterani, mogg zyskac status
gwardii Elita!
6 funtéwka Kartacze 10 cm (SO +3)
. 25 40/10 cm 3 6 8 4 Weterani, mogg zyskac status
gwardii f
Elita!
. Kartacze 15 cm (SO +3)
12- funto.v.vka 15 50/15 cm 3 6 8 4 Weterani, mogg zyskacé status
gwardii Elita!

f
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WODZOWIE NACZELNI I DOWODCY KORPUSOW

GRUPA | Lp. Imie i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Stary lis: Jesli jest wodzem naczelnym, Rosjanie zwigkszaja
poczatkowe morale armii o jeden poziom w gore.
1 Michat Iftarionowicz | Fortyfikacje obronne: Jesli jest wodzem naczelnym, Rosjanie
Goleniszczew Kutuzow po wystawieniu wszystkich terenow moga umiesci¢ na polu
bitwy jeden odcinek fortyfikacji liniowych (max 10 cm
dtugosci).
) Michal Bogdanowicz Barclay 1 Organizator: Jesli dotaczyt do jednostek w celu zmniejszenia
de Tolly ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus +1 do morale.

1-3 Mistrz ofensywy: Generalowie jego korpusu lub armii, ktorzy
3 Piotr Iwanowicz Bagration 1 znajduja si¢ 30 cm od niego, dostaja +1 do zdania rozkazu
natarcia.

4 L. A. Peter Fiirst zu Sayn 0 Jak weterani: Pulk, do ktorego dotaczy, otrzymuje na ten czas
Wittgenstein status weteranow.
5 | Pawel Wasiliewicz Cziczagow y Admiral: Kazdy pulk piechoty w korpusie, ktérym dowodzi,
ma - 1 do WB.
Aleksander Piotrowicz Inspirujacy dowédca: Wszyscy generalowie dywizji w
6 1 o . ; .
Tormasow promieniu 30 cm od niego maja bonus +1 do dowodzenia.
. . Organizator: Jesli dotaczyt do jednostek w celu zmniejszenia
! Levin A. G.T. von Bennigsen ! ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus +1 do morale.
Pijaczyna: rzut k6. Wynik na 4+ oznacza, ze Buxhoeveden
) Friedrich Wilhelm von 1 upil si¢ przed bitwag i ma dodatkowe -1 do umiejg¢tnosci
Buxhoeveden dowodzenia.
Jednostki z jego korpusu nigdy nie moga Scigaé przeciwnika.
46 3 | Mikolaj Aleksicjewicz Tuczkow 0 Grenafile}' 1 do dowodzenia jesli dowodzi korpusem
grenadierow.
4 Aleksander Iwanowicz hrabia 0 Inspirujacy dowédca: Wszyscy generatowie dywizji w
Ostermann-Tolstoj promieniu 30 cm od niego, maja bonus +1 do dowodzenia.
5 | WIk. Ks. Konstanty Pawlowicz 0 Wrac.ac do boju: Ucickajace Jed’rlqstkl W promieniu 30 cm
dostaja bonus +2 do morale przy tescie zebrania sig.
6 Dmitrij Sergiejewicz 1 Armijny duch walki: Jesli jest wodzem naczelnym to
Dochturow poczatkowe morale armii zwigkszamy o jeden poziom w gorg.
\
b
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DOWODCY DYWIZJI PIECHOTY

i

GRUPA | Lp. Imie i nazwisko UmiejetnoSci Zasady specjalne
Nieustepliwy obronca: +1 do morale i WB oddziatow w jego
1 | Mikotaj Mikotajewicz Rajewski 0 dywizji, jesli jako reakcje zadeklarujg ,,stoj¢ i strzelam”. Cecha
kumuluje si¢ z bonusem rozkazu ,,Obrona”.
) Michat Andrejewicz 0 Organizator: Jesli dotagczyt do jednostek w celu zmniejszenia
Miloradowicz ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus +1 do morale.
3 Aleksander Fiodorowicz 1 Manewrowy. +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
Langeron rozkazu ruchu.
1-3 . N ,
Fabian Gottlieb von der Nlesubordyl}owany furllat. jesli nie zda Fe’s’tu rozka;oyv., to
4 0 automatycznie otrzymuje rozkaz ,natarcie” na najblizsza
Osten-Sacken .. L.
dywizje przeciwnika.
5 Karl Gustav von Baggovut 1 Klopoty z manewrami: w§zystk1e jednostki w jego dywizji
ponosza podwojny koszt zmiany szyku.
General bagnet: +1 do WB i morale oddziatu, do ktérego
6 | Zachar Dmitrijewicz Olsufiew 0 dotaczyt w trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek
straty, ginie na wynik rzutu 2k6: 2,3, 4, 5.
General bagnet: +1 do WB i morale oddzialu, do ktérego
1 Piotr Kapcewicz 0 dotaczyt w trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek
straty, ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
Walczmy dalej! Dodaje +2 do testu zebrania si¢ uciekajacych
2 Piotr Lichaczew 0 jednostek ze swojej dywizji, jesli przebywa w zasiegu 30 cm od
nich.
3 Mikolaj Lawrow 0 ngrfimsta: fl do morale brygad dywizji, jesli dowodzi
4-6 dywizja gwardii.
4 Karl von Mecklemburg 1 Manewrowy: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
Schwerin rozkazu ruchu.
5 Eugen F. K. P. L. von 0 Zdobywca miast: Jednostki w jego dywizji dostaja +1 do WB,
Wiirttemberg jesli atakuja TZ.
General bagnet: +1 do WB i morale oddziatu, do ktérego
6 Iwan Paskiewicz 1 dotaczyt w trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek
straty, ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
DOWODCY DYWIZJI KAWALERII
Lp. Imie i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Za mn3! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w trakcie
1 Fiodor Kartowicz Korff 1 ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na
wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
. , . . .
) Fiodor Piotrowicz Uwarow 0 Szaaaarzaaaa.. +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.
3 Matwiej Iwanowicz Platow 0 Ataman: +1 do dowodzenia je$li dowodzi Kozakami.
Niesubordynowany furiat: jesli nie zda testu rozkazow,
4 Piotr Piotrowicz Pahlen 0 automatycznie otrzymuje rozkaz ,natarcie” na najblizsza
dywizj¢ przeciwnika.
5 Carl G. von Sievers 0 Wragac do boju: Ucickajace Jed’n(.)stkl W promieniu 30 cm
dostaja bonus +2 do morale przy tescie zebrania sig.
6 Tlia Michajtowicz Duka 0 Kirasjer: Kazdy pultk ciezkiej jazdy w jego dywizji otrzymuje
+1 do morale.
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ZJEDNOCZONE KROLESTWO

Armia Zjednoczonego Krolestwa Wielkiej Brytanii i Irlandii w trakcie
kampanii 1815 roku

Organizacja korpusu kawalerii, dywizji, brygad i pulkow

DYWIZJE | Sklad dywizji BRYGADY Sklad brygad UWAGI
Mozna wystawi¢ albo jeden
3 lub 4 bataliony, w tym: batahon l?kkle]. piechoty, albo
i ) jeden batalion ,,zielonych kurtek”.
1 — 4 bataliony piechoty ) ) )
brytyjskicj Maksymalnie 3 bataliony piechoty
0 3 batali ] h szkockiej® w catej armii. Bataliony
Brygada - ataklorg piechoty | niechoty szkockiej nie moga by¢
piechoty szkockiej wystawione wszystkie 3 razem w
2 Iub 3 brygady, 0 — 1 batalion piechoty | jednej brygadzie!
W tym: le.kk1eJ . Maksymalnie 3 bataliony
1.— 2 brygady o 0 — 1 batalion ,,zielonych | | zielonych kurtek” w catej armii.
piechoty brytyjskie] kurtek Maksymalnie 3 bataliony piechoty
0 -1 brygada lekkiej w catej armii.
piechoty lekkiej _
01 brygada Tryrﬂ<i0 jedna taka brygada na cala
Dywizja | piechoty KGL ;‘ '1'6' i brvsad
piechoty | 1 brygada piechoty 2 batalionv piechot esll - gracz  wystawl  brygade
brytyjskiej | hanowerskicj Brygada lekl};ire)j y piechoty lekklej., to to pozosta1§
. piechoty brygady w dywizji nie moga by¢
Makgymalme% lekkiej 1 batalion ,,zielonych brytyjskie (mogg to by¢ KGL lub
baterie artylerii, w kurtek” hanowerska). Zasada ta znosi
tym: obowigzek wystawienia
1 — 2 baterie przynajmniej  jednej  brygady
artylerii pieszej 9f piechoty brytyjskie;j.
0— 1 bateria 4 lub 5 batalionéw, w | Brygada KGL liczy zawsze albo:
artylerii konnej 9f tym; 4 bataliony piechoty liniowej i
2 — 4 bataliony piechoty | batalion ,,zielonych kurtek”,
B.ryia(:a KGL 2 Dbataliony piechoty KGL 1i2
plle(cGE y 0 — 2 bataliony piechoty bataliony piechoty lekkiej KGL
lekkiej KGL
0 — 1 batalion ,,zielonych
kurtek”

5 Jako piechote szkocka traktujemy szkockich gorali w kiltach. Pozostate szkockie putki maja takie same statystyki jak piechota
,orytyjska”. Technicznie Szkoci to oczywiscie tez Brytyjczycy, podobnie jak Anglicy, Walijczycy i Irlandczycy. W trakcie
kampanii 1815 roku tylko te 3 putki noszace kilty rekrutowaly zolierzy wylacznie z terytorium Szkocji, przewaznie z gor,
podczas gdy pozostale putki ,,szkockie” braty rekrutow z catej Wielkiej Brytanii, co zreszta byto tez jedna z przyczyn dlaczego

zarzucono w nich noszenie kiltoéw. Z pewno$cia nie miaty one juz typowego ,,szkockiego, géralskiego™ ducha walki.

sy
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4 lub 6 batalionow, w Brygada piechoty hanowerskiej
tym: sktada si¢ zawsze z:
1 batalion jegrow 4 batalioné6w landwehry; albo
iy hanowerskich 6 Dbatalionéw oprocz landwehry
;e};glla:) ta 2 bataliony hanowerskiej | (czyli tylko jegrzy, piechota lekka
h ag ower sl)(Ii j piechoty lekkiej i piechota hanowerska).
3 bataliony piechoty
hanowerskiej
lub 4 bataliony landwehry
hanowerskiej
5 do 6 batalionow, w tym: | Dywizja piechoty holendersko —
2 — 4 bataliony milicji | belgijskiej moze sktadac si¢ z:
B.ryia(:a holenderskiej Dwoch brygad piechoty
iecho e
1 — 2 brygady h OI; end ersyko 1 Iub 3 bataliony piechoty holendersko — belgijskiej, alb
piechoty .. 1+ . | holendersko — belgijskiej | Brygady piechoty holendersko
- belgijskiej >y F ! .
holep'de.rsko - 1 batalion jegrow belgijskiej i wszystkich putkow
belgijskie; holendersko - belgijskich | z Nassau.
0 — 1 putk piechoty . .
. lekkiej z Nassau Po J.ednyp.n tego rodzaju putku w
Dywizja 0 1 oulk piechot Pulk calej armii.
iecho — 1 puik pi1echoty ’ . ,
holiendertsyko 7 Nassau piechoty 3 bataliony piechoty Jegrow Zl Nassau]dr(nozna dotaczy¢
- belgijskiej | o _ | batalion lekkiej z lekkiej z Nassau do dowo neg.o putku z Nassau.
Sy Nassau Brygadowanie:
jegrow z Nassau )
. . Mozna brygadowaé¢ oba pulki
1 bateria artylerii . .y
. . z batalionem jegrow z Nassau.
pieszej 6f ) .
. . Putki z Nassau mozna wystawic
1 bateria artylerii Pulk . . L.
Konnet 6F ru . _ tylko  wszystkie jednocze$nie
4 piechoty 2 bataliony piechoty z (pulk piechoty Orange - Nassau,
Orange - Nassau putk piechoty lekkiej i batalion
Nassau jegréw), nie mozna wystawic
tylko czesci z nich.
1 brygada le.kka Brygada 4 bataliony picchoty Batrahon jegréw  z Brunszwﬂ(g
1 brygada piechoty lekka z lekkicj z Brunszwiku mozna dotaczy¢ do dowolnej
S Brunszwiku brygady, moze tez on operowac
1 batalion jegrow z Do
B . samodzielnie (na zasadach
runszwiku Brygada . . . .
Dywizja 3 e 2 3 bataliony piechoty osobnego putku, liczacego jeden
brunszwicka | 1 brygada kawalerii | P . liniowej z Brunszwiku | batalion).
. . Brunszwiku
1 bateria artylerii
pleSZGJ.6f ) Brygadf‘ 4 szwadrony huzaréw Huzarow B 1 ulanow mozna
1 bateria artylerii kawalerii z 5 d oW wystawia¢ jako dwa osobne puitki.
konnej 6f Brunszwiku szwadrony utanéw
2 bataliony piechoty z Brygada ma zawsze osobnego
Kontyngent | 1 brygada Brygada Nassau generata, mozna ja dotaczy¢ do
z Nassau ,,von Kruse” ,»von Kruse” 1 batalion 1andwehry 7z dyWiZji brytyjskiej, holendersko —

Nassau

belgijskiej lub brunszwickie;j.

6 Oryginalnie to byl 1 szwadron, ale dla potrzeb gry zwigkszono do dwoéch szwadrondw (jednej podstawki) o mniejszej

wytrzymato$ci.
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Korpus
kawalerii

2 putki kawalerii
gwardii’
1 putk Kroélewskiej

Gwardii Konnej

1 pulk dragonow
gwardii

3 putki dragonow

5 pultkow lekkich
dragonow

4 pulki huzarow

2  putki lekkich
dragonow
krolewskiego
legionu
niemieckiego
(KGL)

3 putki huzarow
krolewskiego
legionu
niemieckiego
(KGL)

3 hanowerskie
pulki kawalerii

4 baterie artylerii
konnej 6f

2 baterie artylerii
konnej 9f

Vi
9

Pulk .. | Operowanie w brygadach:
kawalerii 2 szwadrony kawalerii i } .
* gwardii Wszystlfle cztery putki gwardii
gwardii tworza jedng brygade.
Pulk 2 szwadrony
B K:olowskicj Gwardii
Gwardii .
: Konnej
Konnej
Pulk’ 4 szwadrony dragonéw
dragonow ardii
gwardii gw
Operowanie w brygadach:
Putk 4 szwadrony dragonéw Wszystkie putki dragonow tworzg
dragonow jedna brygade, tzw. ,,Union
Brigade”.
Pulk lekkich 4 szwadrony lekkich | Mozna  tworzy¢  nastgpujgce
dragonow dragonow brygady jazdy brytyjskiej:

Pulk huzarow

4 szwadrony huzarow

Pulk lekkich
dragonéw
KGL

4 szwadrony lekkich
dragonow KGL

Pulk huzarow

4 szwadrony huzarow

KGL KGL
Hanowerski
pulk 4 szwadrony huzaréw
kawalerii

2 putki huzaréow i putk huzarow
KGL, albo

2 putki huzarow 1 putk lekkich
dragondw, albo

3 puiki lekkich dragonow, albo

Putk lekkich dragonow i pulk
huzaréw KGL.

Putk lekkich dragonéw i dwa
puiki lekkich dragonow KGL.

Putki  huzarow  hanowerskich
wystepuja w osobnej brygadzie.
Huzarzy hanowerscy maja
statystyki zwyktych huzaréow, bez
cechy ,,Furiaci!”.
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DYWIZJE Sklad dywizji PULKI Sklad putkow UWAGI
Operowanie w brygadach:
Pulk 4 szwadrony 3 pultki karabinieréow tworza jedng
3 pulki | karabinierow karabinierow ciezka brygade.
karabinierow 1. brygada moze skladaé sie z
2  putki lekkich . putku  huzarow belgijskich i
dragonow P:ll:.l; lel:llfldl lekkich dragonow holenderskich.
holenderskich i BONOW | 4 szwadrony lekkich | 2. brygada moze skiadaé si¢ z
. belgijskich holenderskich dragond Iku huzarow holenderskich i
Holenderska gl lub ragondéw putku “huzaréw holenderskich i
dywizja 2 putki huzaréow belgijskich lekkich dragondéw belgijskich.
kawalerii® | holenderskich i
belgijskich Holenderska artyleria konna ma
2 baterie artvlerii : : :
aterie  artyleri Pulk huzaréw takle. same  statystyki, jak
konnej 6f . brytyjska 6f.
holenderskich 4 d h . : . :
lub szwadrony huzarow | Huzarzy i1 lekcy dragoni maja
belgijskich takie same 'statystyki, jak ich
odpowiedniki z KGL.
DYWIZJE Sklad dywizji BRYGADY Sklad brygad UWAGI
2 brygady piechoty Jedna taka dywizja na calg armig.
1. dvwizia gwardii Brveada Artyleria  konna KGL ma
- ywiz) 1 bateria artylerii rye 2 bataliony piechoty | statystyki jak zwykla artyleria
piechoty . . piechoty ..
. pieszej 9f o gwardii konna
(gwardia) ) y gwardii
1 bateria artylerii
o konnej KGL 9f
Formacje wyzsze
Poziom starcia Dywizje
KORPUS 2 — 4 dywizje piechoty (w tym 1. dywizja piechoty — gwardia)
Jesli bitwa rozgrywa si¢ z udzialem tylko jednego korpusu, mozna do niego
dofaczy¢:
2 brygady kawalerii brytyjskiej
1 brygada unii
1 bateria artylerii konnej 9f
1 bateria artylerii konnej 6f
KORPUS Korpus kawalerii F
(KAWALERII) Holenderska dywizja kawalerii o
ARMIA Maksymalnie:
3 korpusy
1 korpus kawalerii
&

8 Przed samga bitwa pod Waterloo wszystkie brygady z holenderskiej dywizji kawalerii zostaly przekazane w dowodzenie
generatowi Uxbridge’owi. Pozostawiamy do wyboru graczom, czy zechca uczyni¢ tak samo, czy tez zachowaé catg dywizjg.
W pierwszym przypadku nalezy wylosowacé jednego generata dla kazdej brygady — podobnie jak w kawalerii brytyjskie;.

.
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Statystyki jednostek

ki

PIECHOTA
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB [ SO | WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
Piechota Muszkiet .
brytyjska 18/22 2 em 2 3 5 7 Tyraliera. Czworobok.
. Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
Lekka piechota | 18/22 R em 2 4 7 7 Lekka piechota.

Piechota szkocka | 18/22 Mgsflll‘;et 2 | 3 5 8 Tyraliera. Czworobok.
Piechota KGL 18/22 Mlglsczrll{llet 2 3 5 8 Tyraliera. Czworobok.
Piechota lekka Muszkiet Tyraliera. Czworobok.

KGL 18/22 8 cm 2 4 > 8 Lekka piechota.
. o Karabin Tyraliera. Czworobok. Lekka piechota.

»Zielone kurtki 18/22 10 cm ! 4 > 8 Zabijaja dowodcow na 2, 3, 4, 5 przy rzucie 2k6

Jegrzy Karabin Tyraliera. Czworobok.
hanowerscy 18/22 10 cm ! 4 > 7 Lekka piechota.
Jegrzy z Karabin Tyraliera. Czworobok.
Brunszwiku 17126 10 cm ! 4 > 7 Lekka piechota.
Jegrzy (kazdy 18/22 Karabin 1 3 5 7 Tyraliera. Czworobok.
pozostaly rodzaj) 8 cm Lekka piechota.
Hanowerska 18/22 Muszkiet 1 3 5 7 Tyraliera. Czworobok.
piechota lekka 8 cm Lekka piechota.
Piechota 1802 | Muszkiet |, 5 | g 7 Tyraliera. Czworobok.
hanowerska 8 cm
Landwehra 18/22 Muszkiet 1 2 5 5 Tyraliera. Czworobok. Milicja.
hanowerska 8 cm
Milicja Muszkiet . -
holenderska 17/26 2 em 1 2 5 5 Tyraliera. Czworobok. Milicja.
Piechota hol. - 7 ¢ | Muszkiet | 1 5 1 5 7 Tyraliera. Czworobok.
belg. 8 cm
Piechota z 17/26 Muszkiet 2 3 6 7 Tyraliera. Czworobok.
Nassau 8 cm
Lekka piechota z Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
Nassau 17126 8 cm 2 3 6 7 Lekka piechota.
Landwehraz ;)¢ | Muszkiet |, | 5 | ¢ 6 Tyraliera. Czworobok. Milicja.
Nassau 8 cm
Piechota lekka z Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
Brunszwiku 17126 8 cm 2 3 > 7 Lekka piechota.
Piechota lln¥owa 17/26 Muszkiet 2 3 5 7 Tyraliera. Czworobok.
z Brunszwiku 8 cm
KAWALERIA
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy.
Huzarzy 70 S om 1 1 4 7 Huzarzy +1 morale do szarzy.
Furiaci — muszg zawsze $ciga¢ przeciwnika!
Huzarzy KGL 70 Karabinek | 1 4 3 Lekka kawaleria. Flanklerzy.
5cm Huzarzy +1 morale do szarzy.
Lekey dragoni 70 Karabinek 1 1 4 7 Lekka kgwgleria. Flankierzy. ’+'1 d(? SO ca}%ego putku.
5 cm Furiaci — musza zawsze $ciga¢ przeciwnika!
Lekey dragoni 70 Karabinek 1 1 4 3 Lekka kawaleria. Flankierzy.
KGL S5cm +1 do SO calego pulku.
Ulani z Lekka kawaleria.
!
Brunszwiku 70 Lance! ! 0 3 7 Flankierzy.
Huzarzy z 70 Karabinek 1 1 4 8 Lekka kawaleria. Flankierzy.
Brunszwiku 5cm Huzarzy +1 morale do szarzy.
Dragoni 60 Karabinek 5 1 4 7 . 'Kawalerla hnlowa’. F lar’1k1erzy'. .
S5cm Furiaci — musza zawsze $cigaé przeciwnika!
Karabinierzy 50 Karabinek 3 1 4 8 Ciezka kawaleria.
holenderscy 5cm Flankierzy.




GWARDIA
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
. i Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
Piechota gwardii | 18/22 8 cm 3 4 7 ? Weterani. Moga zyskac¢ status ,,Elita!”
. Kawaleria liniowa. Flankierzy.
. . Karabinek . L Do
Dragoni gwardii 60 S om 3 1 5 8 Furiaci — musza zawsze $ciga¢ przeciwnika!
Weterani. Moga zyska¢ status ,,Elita!l”
Krélewska Karabinek ’C.IQZI’(a kawgler}a. Furiaci — muszg Zawsze
. 50 3 1 5 9 $cigac przeciwnika! Weterani. Moga zyskaé
: Gwardia Konna 5cm o e
Y status ,,Elita!
Kawaleria Karabinek ,C.u;z%ca kaw.aler.la. Furiaci — muszg zawsze
. 50 3 1 5 9 $cigaé przeciwnika! Weterani. Moga zyskaé
gwardii S5cm e
status ,,Elita!
ARTYLERIA
.. . Zasieg . . .
Rodzaj jednostki | Ruch strzalu SO WTR Morale Amunicja Zasady specjalne
6- funtéwka 25 | 40/10em | 2 4 7 3 Kartacze 10 cm (SO +3),
szrapnele, haubice (40 cm)
Konna Kartacze 10 cm (SO +3),
6- funtowka >0 40710 cm 2 3 7 3 szrapnele, haubice (40 cm)
9- funtéwka 25 | 45/10em | 2 4 7 2 Kartacze 10 em (SO +3),
szrapnele, haubice (40 cm)
Konna Kartacze 10 cm (SO +3),
9- funtéwka >0 45/10 cm 2 3 7 2 szrapnele, haubice (40 cm)

WODZOWIE NACZELNI I DOWODCY KORPUSOW

Lp. Imie¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne 7
L. ; Ksiaze Wellington: Jesli go wylosowano, musi byé wodzem L
: naczelnym.
12 Arthur Wellesley, 5 Nasz Artus$: poczatkowe morale armii zostaje zwigkszone o dwa

1st Duke of Wellington poziomy w gore.
Inspirujacy dowoddca: Wszyscy generatowie dywizji w promieniu
30 cm od niego, maja bonus +1 do dowodzenia.

Wraca¢ do boju: Uciekajace jednostki w promieniu 30 cm dostaja

3,4 Willem F. G. L. Oranje-Nassau 0 bonus +2 do morale przy tescie zebrania sig.

Jak weterani: Pulk, do ktérego dotaczy, otrzymuje na ten czas

5 Sir Rowland Hill 1 status weteranow. : !

Za mna! +1 do morale jednostki, do ktorej dolaczyt w trakcie
6 Sir Thomas Picton 0 ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2 - 5.

DOWODCY KORPUSOW KAWALERII
Lp. Imi¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne

Henry W. Paget, The Earl of 1 Mistrz ofensywy: Generatowie jego korpusu, ktorzy znajduja si¢
Uxbridge 30 cm od niego otrzymuja +1 do zdania rozkazu natarcia.




DOWODCY DYWIZJI PIECHOTY

GRUPA | Lp. Imie i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
' . . . .
Herzog Friedrich Wilhelm Za mny! .+.1 do morale Jeanstkl, do lftore] dolqc;y.l w trakc.le
1 . 1 ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik

von Braunschweig-Oels

rzutu 2k6: 2, 3,4, 5.

Mistrz lekkiej piechoty: Brygady lekkiej piechoty w jego dywizji

maja +1 do morale.

2 Sir Henry Clinton 0 Mistrz tyraliery: Oddzialy z wlasciwoscig ,.tyraliera” w jego
dywizji, posiadaja modyfikator -2 to trafienia (zamiast -1), gdy
kto$ do nich strzela.

1-3 3 Sir Charles Colville 0 Mistrz sily ognia: Kazda brygada piechoty, w dywizji ktora
dowodzi, ma +1 do SO.

4 Sir Galbraith Cole 0 Mistrz .s1ly ognia: Kazda brygada piechoty, w dywizji ktorag
dowodzi ma +1 do SO.

. Mistrz sily ognia: Kazda brygada piechoty, w dywizji ktorg

3 Sir George Cooke 0 dowodzi ma +1 do SO.

General bagnet: +1 do WB i morale oddziatu, do ktérego dotaczyt

6 Sir Henry Chasse 0 w trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie
na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.

1 Charles von Alten 1 Zdobywca miast: Brygady w jego dywizji dostaja +1 do WB, jesli
atakuja TZ.

) Hendrik Perponcher- 0 Mistrz czworobokéw: Czworoboki w jego dywizji dostaja

Sedlnitzky dodatkowe +1 do testu morale przy szarzujgcej kawalerii.
Mistrz sily ognia: Kazda brygada piechoty, w dywizji ktora
46 |34|  fohnA.Stedman 0 dowodzi ma +1 do SO.

5 Elias Olfermann 0 Z Brun§zw1ku: +1 do dowodzenia, jesli dowodzi dywizja
Brunszwiku.

Za mna! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w trakcie

6 August von Kruse 0 ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3,4, 5.

&
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DOWODCY KAWALERII BRYTYJSKIEJ I HANOWERSKIEJ (jeden dla kazdej brygady!)

GRUPA | Lp. Imie i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Za mng! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w trakcie
1,2 | Robert E. H. Somerset 1 ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3,4, 5.
1-3 Niesubordynowany furiat: jesli nie zda testu rozkazow, to
3,4 William Ponsonby 0 automatycznie otrzymuje rozkaz ,natarcie” na najblizsza dywizje¢
przeciwnika.
56 Wilhelm C. F. Freiherr 0 Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
’ von Dornberg rozkazu natarcia.
12 | John Ormsby Vandeleur 0 Organlzs_ltor_:. Jes1.1 dotaczyt do jednostek w celu zmniejszenia ich
dezorganizacji, daje dodatkowy bonus +1 do morale.
Za mng! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyl w trakcie
3,4 | John Colquhoun Grant 0 ataku. Jeéli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
4-6 rzutu 2k6: 2, 3,4, 5.
. . . Waleczny: Gdy dotaczy do jakiego$ putku, to dodaje +2 do wyniku
> Richard Hussey Vivian 0 walki, ale ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3,4, 5.
Friedrich von Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
6 . -1 ;
Arentsschildt rozkazu natarcia.

DOWODCY DYWIZJI KAWALERII HOLENDERSKIEJ

Lp. Imie i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Za mna! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w trakcie
1,2 Jean M. A. Philippe de Collaert 0 ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3,4, 5.
Niesubordynowany furiat: jesli nie zda testu rozkazow, to
3 Albert D. Trip van Zoudtlandt 0 automatycznie otrzymuje rozkaz ,,natarcie” na najblizsza dywizje
przeciwnika.
] . , . . .
4 Charles Etienne Baron de Ghigny 0 Szaaaarzaaaa: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.
5.6 Jean Baptiste Baron van Merlen 1 Waleczny: Gdy dolaczy do jakiego§ pulku, to dodaje +2 do

wyniku walki, ale ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.




&

KROLESTWO PRUS

Armia Krolestwa Prus w trakcie kampanii 1815 roku

Organizacja brygad i pulkéw

BRYGADY | Sklad brygady PULKI Skiad putkéw UWAGI
2 pufki piechoty 2 bataliony Eulki ; hw pruskich
. o rygadac operu
1 putk landwehry Pulk piechoty muézkwtero'w ' sar};lgodzielnie, pert
Brygada 0 — 1 batalion 1 batalion fizylierow | Batalion jegrow/schiitzen
piechoty jegréw/schiitzen mozna  dotaczy¢  do
1 bateria artylerii pieszej | Pulk landwehry | 3 bataliony landwehry dowolnego pulku,
6f
Mak Inie 4 . , Jedna brygada w calej
mﬁlilsl}l,:lliién; 1,11ki Pulk huzarow 4 szwadrony huzarow | .0 0 o cktadaé sie 7
, P o 6 putkow  kawalerii
0 — 3 putki huzarow Pulk ulanéw 4 szwadrony utanow | landwehry,  co  jest
B d 0 — 2 pulki utanoéw wyjatkiem od limitu max.
ada :
karvzglerii 0 — 2 pulki dragonéw Pulk dragonéw 4 szwadrony dragonow 4 putki na brygade.

0 — 6 putkow kawalerii
landwehry

0 — 1 bateria artylerii
konnej 6f

Pulk kawalerii
landwehry

2 — 4 szwadrony
kawalerii landwehry

Formacje wyzsze

Poziom starcia

Dywizje

KORPUS

4 brygady piechoty

2 — 3 brygady kawalerii

3 baterie artylerii pieszej 12f
2 baterie artylerii pieszej 6f
0 — 3 baterie artylerii konnej 6f (maksimum jest pomniejszane o baterie wystawione z
brygadami) jazdy.

ARMIA

Maksymalnie 4 korpusy

&
V..
‘ tr
o 8 97T 2y
- o
N N




Statystyki jednostek
PIECHOTA
Rodzaj Ruch Bron WB | SO | WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
jednostki ysped) P
Muszkieterzy 17/26 Mgsczrlfllet 2 3 6 7 Tyraliera. Masa.
S Muszkiet Tyraliera. Masa.
. Fizylierzy 17/26 8 cm 2 3 6 7 Lekka piechota.
‘= . .
. Karabin Tyraliera. Masa.
Jegrzy/Schiitzen | 17/26 10 cm 1 4 5 8 Lekka picchota.
Landwehra 17/26 Mgsczrlfllet 2 3 6 6 Tyraliera. Masa. Milicja.
KAWALERIA
Rodzaj Ruch | Broi | WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
jednostki Y specj YPI
Huzarzy 70 Karabinek 1 | 4 3 Lekka kawaleria. Flanklerz‘y.
5cm Huzarzy +1 morale do szarzy.
Ulani 70 Lance! 1 0 4 7 Lekka kgwalena.
Flankierzy.
Kawaleria 70 Brof biala 1 0 4 6 Kawaleria nleregul.arng. Flank}erzy.
landwehry -1 morale do zebrania si¢ po ucieczce.
. Karabinek Kawaleria liniowa.
Dragoni 70 S om 2 1 4 7 Flankierzy,
Kirasjerzy 50 Bron biata 3 0 4 8 Cig¢zka kawaleria.
ARTYLERIA
Rodzaj Ruch Zasieg SO WTR Morale Amunicja Zasady specjalne
jednostki strzalu . ysped
Konna Kartacze 10 cm (SO +3), haubice
6- funtéwka 50 40/10 cm 2 3 7 3 (40 cm)
6- funtowka 25 4010em | 2 4 7 3 Kartacze 10 cm (SO +3), haubice
(40 cm)
12-funtéwka | 15 | S50/1Sem | 2 4 7 2 Kartacze 15 em (SO +3), haubice
(40 cm)
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WODZOWIE NACZELNI I DOWODCY KORPUSOW

Lp. Imie i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Marszalek naprzéd: Musi by¢ wodzem naczelnym.
1 Gebhard Leberecht von Bliicher 2 Walczcie moje dzieci: poczatkowe morale armii zwickszamy
o dwa poziomy w gore.
Sztabowiec: Raz w ciggu bitwy moze przerzuci¢ nieudany
2 August Graf N. von Gneisenau 1 rozkaz, wydany jednemu z generatéw jego korpusu. Drugi rzut
jest juz obowiazujacy.
3 Friedrich Wilhelm Graf von Dennewitz 1 Duch walki: Oddzialty w promieniu 30 cm od niego dostaja
Biilow bonus +1 do morale.
Mistrz ofensywy: Generatowie jego korpusu lub armii, ktorzy
4 Hans E. K. Graf von Ziethen 0 znajdujg si¢ 30 cm od niego, dostaja +1 do zdania rozkazu
natarcia.
5 Johann A. Freiherr von Thielemann 0 Wspanlgly duet: +1 do dowodzenia, gdy na polu bitwy jest
Clausewitz.
. Waleczny: Gdy dotaczy do jakiego$ putku, to dodaje +2 do
6 Georg D. L. von Pirch 0 wyniku walki, ale ginie na wynik rzutu k6: 2, 3, 4, 5.
DOWODCY DYWIZJI PIECHOTY
GRUPA | Lp. Imi¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Sztabowiec: Raz w ciagu bitwy moze przerzuci¢ nieudany
1 Carl P. G. von Clausewitz 1 rozkaz, wydany dla jego dywizji. Drugi rzut jest juz
obowigzujacy.
5 Karl F. F. von Steinmetz 0 Mistrz -s1ly ognia: Kazdy putk piechoty, w dywizji ktora
dowodzi ma +1 do SO.
Za mng! +1 do morale jednostki, do ktdrej dotaczyt w trakcie
3 Otto K. L. von Pirch (II) 1 ataku. Jesli jednostka poniesie jakickolwiek straty, ginie na
wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
1-3 Sztabowiec: Raz w ciggu bitwy moze przerzuci¢ nicudany
4 | Friedrich W. Ch. L. von Jagow 0 rozkaz, wydany dla jego dywizji. Drugi rzut jest juz
obowiazujacy.
5 Elias M., Graf Henkel von 0 Manewrowy: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
Donnersmarck rozkazu ruchu.
Ginie, ale nie poddaje si¢: Jesli dotaczyt do walki i putk, z
6 | Ernst Ludwig von Tippelskirch 0 ktoryrp walczy% zostal Oerchglgty, to k0§ztem zniszczenia
jednej peilnej podstawki moze pozostac na miejscu i
kontynuowac¢ walke w nastepnej turze.
General bagnet: +1 do WB i morale oddziatu, do ktdérego
1 August F. E. von Kraft 0 dotaczyt w trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek
straty, ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
) Karl A. . Freiherr von Bose 0 qubywc? miast: Jednostki w jego dywizji dostajg +1 do WB,
jesli atakujg TZ.
3 Albrecht G. E. K. von Hake 0 Szybciej! Jednostki piechoty w jego dywizji majg zwickszony
4-6 ruch o 3 cm.
4 Anton F. K. von Ryssel y MlSlEI"Z. lekklej piechoty: Jednostki lekkiej piechoty w jego
dywizji majg +1 do morale.
. \ . . .
5 Michael H. von Losthin 1 Szaaaarzaaaa: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.
6 Johann A. F. Freiherr Hiller von 0 Mistrz sily ognia: Kazdy putk piechoty, w dywizji ktora
Gaertringen dowodzi ma +1 do SO.
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DOWODCY DYWIZJI KAWALERII

Lp. Imie¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
| Prinz Friedrich Wilhelm Karl von 0 Jak weterani: Pulk, do ktorego dotaczy, otrzymuje na ten czas
Preuflen status weteranow.
Za mn3a! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w trakcie
% 2 Karl F. B. H. von Hobe 0 ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na
wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
Naprzod! Jesli dotaczyt do szarzujacej jednostki i zostata ona
. : odepchnigta w wyniku ostrzalu, to za cen¢ zniszczenia catej
3 Alexander G. von Wahlen-Jiirgass 1 podstawki moze ona ukonczy¢ z powodzeniem szarze. W tym
przypadku przy tescie na zabicie dowodcy ginie na wynik rzutu
ké6: 2,3,4,5.
. ) . . .
4 Friedrich E. L von Roeder 0 Szaaaarzaaaa: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.
Zachowawczy: Jednostki z dywizji, ktora dowodzi zostaja
5 Karl L. von Oppeln - Bronikowski -1 odepchnigte dwa razy dalej niz normalnie (czyli 20 cm dla
piechoty i 40 cm dla kawalerii).
6 Andreas G. F. von Katzeler 1 Szybciej! Jednostki kawalerii w jego dywizji maja zwigkszony
ruch o 5 cm.




CESARSTWO AUSTRII

Armia Cesarstwa Austrii w trakcie bitew pod Raszynem i Wagram
w 1809 roku.

Organizacja dywizji i pulkow

&

DYWIZJE | Sklad dywizji PULKI Skiad putkéw UWAGI
Mozna wystawi¢ jedng bateri¢ artylerii 6f na
kazde dwa pulki piechoty w dywizji.
Zamiast 1 baterii artylerii 6f mozna wystawi¢ 2
2 3 bataliony baterie artylerii putkowej 3f.
. Mozna wystawi¢ jeden batalion freikorpséw9 na
piechoty -
Pulk piechoty ] cgiz; dywizj¢ dotaczony do dowolnego putku
2 -5 putkow (fizylieréw lub 0- .1 batal’lon piechoty.
piechoty fizylierow freikorpséw Na kazde 4 putki piechoty wystawione w armii,
. . , . . 0 — 2 baterie jeden moze by¢ wegierski. Pierwszy putk mozna
D.yWIZJa 0 -3 putkow wegierskich) artylerii wystawi¢ poza limitem. Zatem na 4 putki, max 2
piechoty | landwehry ulkowei 3f | Peda wegierskie, na 8 putkow — 3 itd.
1 — 2 baterie P d Laczenie w brygady:
artylerii pieszej 6f Dwa pulki piechoty, batalion freikorpséw (jesli
wystawiono) 1 maksymalnie trzy pulki
landwehry.
Laczenie w brygady:
Pulk 1 batalion Pulki landwehry mozna polaczy¢ w brygade
landwehry landwehry albo z putkami piechoty (patrz powyzej), albo ze
soba; po 2 lub 3 putki w brygadzie.
W dywizji lekkiej spos$rod czterech rodzajow
., 1 batalion piechoty:  piechota  (fizylierzy), jegrzy,
0 — 1 putk jegrow Pulk jegrow jegrow grenzerzy, landwehra, jednoczesnie moga
t ¢ tylk .
0— 1 pulk wystepowac tylko dwa
grenzerow ) Laczenie w brygady:
0 -2 putki Pulk 2 bataliony Wszystkie putki w dywizji moga tworzy¢ jedna
landwehry grenzerow grenzerdw brygade.
0 —2 pulki Kawaleri¢ w dywizji lekkiej mozna wystawi¢
. tylko jesli w jej sktad wchodzi maksymalnie 1
piechoty . o . _—
o, pulk piechoty (fizylier6w). Dwa pulki fizylierow
(ﬁzy.llerrow lub i 6-8 , w sktadzie dywizji uniemozliwiaja wystawienie
fizylieréw Pulk huzarow szwadronow jazdy.
Dywizja | wegierskich) huzaréw
lekka 0 — 2 putki Dwa putki huzar6w mozna wystawic, jesli nie
huzaréw wystawia si¢ zadnych innych putkéw. W tej
) 6-38 ) wersji dywizja bedzie si¢ sktada¢ tylko z 2
O-1p l.ﬂk, Pulk utanow szwadronow putkéw huzaréw, plus ewentualnej artylerii.
szwolezerow utanow W pozostatych przypadkach mozna wystawié
0 — 1 putk utanow tylko jeden pulk huzaréw, ulanow lub
0 — 1 bateria szwolezerow, plus ewentualnie piechota i
artylerii konnej 6f artyleria.
lub Pulk 68 Austriackic pulki lezerow, huzaréw |
. s szwadronow putki szwolezerow, huzaréw i
0 — 1 bateria szwolezerow o utandéw sg bardzo liczne. Gracze, jesli nie facza
. . szwolezerow | . C e
artylerii pieszej ich w brygady, moga rozdzieli¢ je na 4
6f. szwadronowe jednostki — jest to wyjatek od
zasady niepodzielnosci putkow.

9 Chodzi o jednostki lekkiej piechoty typu Legion Arcyksigcia Karola itd.
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4 bataliony Maksymalnie dwie takie dywizje na calg armig.
2 bryge.ldy’ grenadierow Jedne} brygada w dywizji moze mie¢ dotgczony
grenadierow ) batalion landwehry.
Dywizja (austriackich lub Brygada 01* 1dbat?1110n Jedna brygada w dywizji moze mie¢ dotgczong
grenadieréow | wegierskich) grenadieréw " andwenry artyleri¢ putkowa 3f. '
. .. 0 — 1 bateri 1 batalion w kazdej brygadzie moze by¢
1 bateria artylerii ateria o
. 6 y artylerii wegierski. Jego cecha +1 do morale wptywa na
pieszej 6 putkowej 3f cala brygade.
Artyleria: Mozna wystawi¢ trzecig bateri¢
. artylerii konnej 6f tylko, jesli dywizja ma
1-2p I,Hkl maksymalng liczbe putkow.
dragonow Pulk 6 szwadrondw | Laczenie w brygady:
1 putk dragonow dragonow Dragoni mogg by¢ brygadowani tylko ze
szwolezerow szwolezerami (dwa pulki na brygade) lub z
Dywizja 1 putk huzarow innymi putkami drag(’)now. .
K lerii Huzarzy mogg by¢ brygadowani tylko ze
awalerit | 0 — 1 PUHF szwolezerami (dwa putki na brygadg) lub z
WleCI‘SlFngO ) innymi putkami huzarow.
nsurectio Pulk 6 szwadrondw | Wegierskie insurectio operuje w osobnych
1 — 3 baterii wegierskiego wegierskiego | brygadach ztozonych z jednego putku.
. . insurectio insurectio Pulki dragonow i insurectio mozna rozdzieli¢ na
artylerii konnej 6f dwie jednostki (po 2 — 4 szwadrony). Jest to
wyijatek od zasady niepodzielnosci putkow.
Austriackie putki kirasjeréw liczyly oryginalnie
6 szwadronow. Poniewaz byly nieliczne, dlatego
maja 2 podstawki.
Wyjatkiem byly dwa putki z VII korpusu
arcyksigcia Ferdynanda, ktore miaty okoto 800
6 putkow zohierzy w kazdym, stad 3 podstawki. Zatem
Dywizjzr. kirasjerow Pulk 4-6 ’ maksyr.naln’ie 2 austrigckie putki kirasjerow
kawalerii .. . e . szwadronoéw mogg liczy¢ 3 podstawki, reszta 2.
. .v. . | 6 bateriiartylerii Kirasjerow o :
ciezkiej ril arty kirasjerow Laczenie w brygady:
konnej 6f Po dwa pulki na jedng brygade. W brygadzie
mozna taczy¢ putki tylko tej samej liczebnosci.
3 podstawkowe putki kirasjerow mozna
rozdzieli¢ na dwie jednostki (po 2 - 4
szwadrony). Jest to wyjatek od zasady
niepodzielnosci putkow.

Formacje wyzsze:

Poziom starcia

Dywizje

AWANGARDA Dwie dywizje lekkie (awangarda u Austriakow byla specjalnym rodzajem organizacji
dywizji lekkich. Gracze swoje awangardy wystawiajg na zasadach ogolnych).
KORPUS 1 dywizja lekka
2 — 3 dywizje piechoty
Maksymalnie 5 baterii artylerii:
1 — 3 baterie artylerii pieszej 6f
1 — 3 baterie artylerii pieszej 12f
KORPUS 2 dywizje kawalerii
KAWALERII 1 dywizja kirasjerow
KORPUS ) 2 dywizje grenadierow
GRENADIEROW
ARMIA 0 — 4 awangarda

1 — 5 korpuséw
0 — 1 korpus6éw kawalerii
0 — 1 korpuséw grenadierow

10 Grenadierzy w armii Habsburgéw nie tworzyli osobnych putkdw, wystepowali po 4 bataliony w jednej brygadzie.
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Statystyki jednostek

e

PIECHOTA
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB SO | WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
Fizylierzy | 16/20 | Muszkiet | | 5 1 ¢ 7 Masa.
8 cm
Fizylierzy (pulki Muszkiet Masa.
wegierskie) 16/20 8 cm 2 3 6 7 +1 do morale przy ataku na bagnety.
Muszkiet Tyraliera. Masa.
Grenzerzy 16/20 8 cm 2 3 6 7 Lekka piechota. +3 do ruchu przy ataku.
Karabin Tyraliera. Masa. Lekka piechota.
Jegrzy 18/22 1 4 5 7 Zabijaja dowodcow na 2, 3, 4, 5 przy rzucie
10 cm
2k6.
Freikorpsy 18/22 Karabin 1 3 5 7 Tyraliera. Masz.t..L.ekka piechota.
8 cm Milicja.
. Muszkiet Masa.
Grenadierzy 18/22 8 om 3 3 5 9 Weterani.
Grenadierzy 18/22 Muszkiet 3 3 5 9 Masa. Weterani.
(wegierscy) 8 cm +1 do morale przy ataku na bagnety.
Landwehra | 1620 | Muszkiet |, | 5 5 Tyraliera. Masa.
8 cm Milicja.
KAWALERIA
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO [ WTR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy. +1 do WB calego
Huzarzy 70 5 om 1 1 4 9 putku podczas szarzy. Huzarzy +1 morale do
szarzy.
Wegierskie Karabinek Kawaleria nieregularna. Flankierzy.
. 70 1 1 3 6 .
Insurectio S5cm Huzarzy +1 morale do szarzy.
Ulani 70 Lance! 1 0 4 7 Lelda kgwalerla.
Flankierzy.
. . Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy.
Szwolezerowie 70 S om 1 1 4 8 +1 do SO catego pulku.
Dragoni 60 Karabinek 2 1 4 8 Kawaleria liniowa.
Scm
Kirasjerzy 50 Bron biata 3 0 5 8 Ciezka kawaleria.
ARTYLERIA
.. . Zasieg . . .
Rodzaj jednostki | Ruch strzalu SO WTR Morale Amunicja Zasady specjalne
3- funtowka 35 30/10 cm 1 2 7 4 Kartacze 10 cm (SO +1)
Konna Kartacze 10 cm (SO +3), haubice
6- funtowka 50 40/10 cm 2 3 7 4 (40 cm)
6- funtowka 25 | 40/10em | 2 4 7 4 Kartacze 10 cm (SO +3), haubice
(40 cm)
12-funtéwka | 15 | 50/15em | 2 4 7 3 Kartacze 15 em (SO +3), haubice

RN
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WODZOWIE NACZELNIL, DOWODCY KORPUSOW I DOWODCY KORPUSU GRENADIEROW

GRUPA | Lp. Imig i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Arcyksigze Karol: Jesli go wylosowano, musi by¢
wodzem naczelnym.
Karl L. J. Erzherzog von Osterreich Armljny du?h walk.lz poc;a‘tkowe morale  armii
1 (Arcyksiaze Karol) 1 zwigkszamy o jeden poziom w gore.
y Za mng! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyt w
trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty,
ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
Ferdinand C. J. Erzherzog von Mistrz ofensywy: Generalowie jego korpusu lub armii,
2 Osterreich-Este (Arcyksiaze -1 ktorzy znajduja si¢ 30 cm od niego, dostajg +1 do zdania
143 Ferdynand) rozkazu natarcia.
i Organizator: Jesli dotaczyl do jednostek w celu
3 Heinrich Graf von Bellegarde 0 zmniejszenia ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus
+1 do morale.
4 Karl Graf von Kollowrath 0 Stary .artyl.erzysta: Wszys.t.kle baterie artylerii w jego
korpusie maja +1 do amunicji.
Friedrich F. X. Prinz zu Grenadier: +1 do dowodzenia jes§li dowodzi korpusem
5 - 0 -
Hohenzollern-Hechingen grenadierow.
6 |Franz S. Fiirst von Orsini-Rosenberg 0 Pasywny: Wszysey generalowie w jego korpusie majg -1
do rozkazu natarcia.
Armijny duch walki: Jesli jest wodzem naczelnym to
1 Johann Graf von Klenau 0 poczatkowe morale armii zwigkszamy o jeden poziom w
gore.
Za mng! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyt w
2 Armand Ritter von Nordmann 0 trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty,
ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
Twardy obronca: Pulki jego korpusu w zasiggu 30 cm
3 Johann von Hiller 1 maja dodatkowe +1 do WB jesli otrzymaja rozkaz obrony
4-6 1 przyjmuja atak w miejscu.
4 Johann Joseph Fiirst von 0 Waleczny: Gdy dotaczy do jakiego$ pulku, to dodaje +2
Liechtenstein do wyniku walki, ale ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
Ludwig Joseph.von Habsburg- Ostrozny: Jednostki z korpusu, ktérym dowodzi, nigdy
> Lothringen -1 nie moga $cigaé przeciwnika
(Arcyksiaze Ludwik) gascgacp '
Johann B. 1. F. S. von Osterreich Ani kroku wstec.z: dowddcy dyWIZjl jego korpusu maja
6 .. 0 +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia rozkazu
(Arcyksiaze Jan)
obrony.
DOWODCY KORPUSOW KAWALERII
Imie¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Friedrich J. L Landgraf zu Hessen-Homburg 0 Kirasjer: Kazdy pulk cigzkiej jazdy w jego korpusie

otrzymuje +1 do morale.
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DOWODCY DYWIZJI PIECHOTY, LEKKICH I GRENADIEROW

GRUPA | Lp. Imie i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
1 Josef M.K. Freiherr von Ulm 0 Mistrz §lly ognia: Kazdy putk piechoty w dywizji, ktorag
dowodzi, ma +1 do SO.
) Martin Ritter von Dedovich 0 Manewroyvy: +1 do dowodzenia przy testowaniu
powodzenia rozkazu ruchu.
Walczmy dalej! Dodaje +2 do testu zebrania sig
uciekajacych jednostek ze swojej dywizji, jesli przebywa
3 Karl Graf d’ Aspre von Hoobruck 0 w zasiggu 30 cm od nich.
Grenadier: +1 do morale dowodzonych przez niego
1-2 brygad grenadierow.
Organizator: Jesli dolaczyt do jednostek w celu
4 Josef Filip Vukassovich 0 zmniejszenia ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus
+1 do morale.
Za mng! +1 do morale jednostki, do ktérej dotgczyt w
5 Peter Freiherr von Vécsey 0 trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty,
ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
6 Ludwig V. Fiirst von Rohan- 1 Klopoty z manewrami: Wszystkie jednostki w jego
Guéméné dywizji ponosza podwojny koszt zmiany szyku!
. . .
Johann K. P. Graf Hennequin de W?‘ICZF“Y dglej. Dodaje +2. .do t.es.t.u . z’e.brama S1¢
1 0 uciekajacych jednostek ze swojej dywizji, jesli przebywa
Fresnel et Curel . .
w zasiggu 30 cm od nich.
Joseph W. Graf Radetzky von Org?upzat(.)r:. Jesli do%quy%n do . jednostek w celu
2 1 zmniejszenia ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus
Radetz
+1 do morale.
. ' . .
3 Franz X. Graf Saint-Julien 0 Szaaaarzgaaa. +1 do fiowodzenla przy testowaniu
3-4 powodzenia rozkazu natarcia.
Mistrz tyraliery: Oddziaty z wlasciwoscig ,.tyraliera” w
4 Franz Freiherr von Frohlich 0 jego dywizji maja modyfikator -2 to trafienia (zamiast -1),
gdy kto$ do nich strzela.
Friedrich F.G. Freiherr von Manewrowy: +1 do dowodzenia przy testowaniu
5 . 0 )
Kottulinsky powodzenia rozkazu ruchu.
6 Thomas Freiherr von Brady 0 Mistrz masy: Masy w jego dlezjl dost.aga, dodatkowe +1
do testu morale przy szarzujacej kawalerii.
1 Karl Freiherr von Vincent 0 Zdob.yv’v.ca mla.st: Jednostki w jego dywizji dostaja +1 do
WAB, jesli atakuja TZ.
) Ludwig von Mondet 1 Manewroyvy: +1 do dowodzenia przy testowaniu
powodzenia rozkazu ruchu.
3 Ludwig A.J. Prinz zu Hohenlohe - 0 Szybciej! Jednostki piechoty w jego dywizji maja
Bartenstein zwigkszony ruch o 3 cm.
' . . .
5-6 Anton L. Graf von Hardegg auf Za mn3! +1 dor r.n.orale ]eanStkl, .dol kt.ore] dg%@czyl w
4 Glatz 1 trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty,
ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
Mistrz tyraliery: Oddziaty z wlasciwoscia ,,tyraliera” w
5 Karl E. Dolmaire de Provenchéres -1 jego dywizji maja modyfikator -2 to trafienia (zamiast -1),
gdy kto$ do nich strzela.
6 Otto A. K. Graf von Hohenfeld 0 Mistrz masy: Masy w jego dywizji dostaja dodatkowe +1

do testu morale przy szarzujacej kawalerii.
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DOWODCY DYWIZJI KAWALERII:

Lp. Imie i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
. ) . .
1 Karl Filip Fiirst zu Schwarzenberg 1 Szaaaarzz!aaa. +1 do @owodzenla przy testowaniu
powodzenia rozkazu natarcia.
Za mna! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w
2 Filip A. F. Prinz Hessen-Homburg 0 trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty,
ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
Niesubordynowany furiat: jesli nie zda testu rozkazow,
3 Moritz Graf von Nostitz-Rieneck 0 to automatycznie otrzymuje rozkaz ,natarcie” na
najblizsza dywizje przeciwnika.
. , - .
4 Karl A. Freiherr von Schauroth 0 Szaaaarzgaaa. +1 do QOWOdzen1a przy testowaniu
powodzenia rozkazu natarcia.
Za mng! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyt w
5 Christian Wolfskeel von Reichenberg 0 trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty,
ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
6 Andreas von Schneller 0 Kirasjer: Kazdy putk ciezkiej jazdy w jego dywizji

otrzymuje +1 do morale.
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Pociagi artyleryjskie dla wszystkich nacji
- . Zabierana .
Rodzaj jednostki Ruch SO WTR Morale . Zasady specjalne
amunicja
W fazie organizacji moze uzupehié
Pociag artyleryjski 30 0 3 7 2+ zapasy amunicji dowolnej baterii

artylerii w odlegtosci do 15 cm.
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