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Podzigkowania

Pot roku po premierze systemu Bogowie wojny — Napoleon mamy przyjemnos$é zaprezentowac pierwszy dodatek, wzbogacajacy
rozgrywke o kilkanascie nowych list armijnych. Praca nad tym przedsiewzigciem byla dzietem wielu oséb, ktérym cheieliby$my tutaj
serdecznie podzigckowac.

Przede wszystkim podzigkowania naleza si¢ Arturowi ,,Fromholdowi” Swietlikowi, ktérego nieoceniona wiedza, rady oraz
materialy we wspanialy sposob sprawiaja, ze BW-N staje si¢ nie tylko dobra gra, ale rowniez poprawna, historycznie.

Serdeczne podzigkowania naleza si¢ testerom nowego dodatku Michatowi ,,Dardzinowi” Dardzinskiemu i Pawlowi
»Pablito” Kuklinskiemu, ktérzy wniesli mnostwo uwag odnosnie nowych armii i zasad gry. Ogromny wklad wniesli takze wszyscy
uczestnicy Forum Strategie, ktorzy w wielu dyskusjach nad listami armii i zasadami do gty, znalezli mnéstwo rzeczy, ktére mozna
uczyni¢ lepszymi, lub ktére mozna dodaé. Bogowie wojny — Napoleon sa takze uklonem w Wasza strone.

Kolejne podzigkowania naleza si¢ Lukaszowi Montygierdowi — Yoybie, ktory cierpliwie i niezwykle twoérczo pracowal przy
wszystkich sesjach zdjeciowych do gry, ktére nieraz trwaly cala noc do rana. Oczywiscie swoje zdjecia dotozyli rowniez inni wspaniali
fotografowie.

Spegjalne podzigckowania dla Michata ,,Kadrinaziego” Paradowskiego, za korygowanie naszych bledéw jezykowych oraz
opracowanie catego IX Korpusu Wielkiej Armii.

Chcieliby$my takze podzickowa¢ Mateuszowi Kaziowowi, ktory pomalowal wigkszosé naszych figurek (i miejmy nadzieje, Ze
dalej bedzie to robill), Ryszardowi ,,Raleenowi” Kicie z Forum Strategie, ktére jest naszym oficjalnym forum, cavalierdejeux’owi
ze sklepu Bolter we Wroclawiu, gdzie organizujemy nasze cykliczne turnieje, a takze Marcinowi ,,Czakiemu” Kmieciowi, ktory
wspaniale nam pomégl w organizacji premiery podrecznika i gry podczas festiwalu Pyrkon w 2015 roku.

Wreszcie stokrotne podzickowania dla Was drodzy gracze, sympatycy BW-N na FB, blogu, Forum Strategie i wszedzie na
$wiecie. Obyscie mieli jak najwigcej przyjemnosci z napoleotiskiego grania.

Niniejszy dodatek jest wersja zaktualizowana, dostosowana do erraty 3.0 1 kompatybilny z dodatkiem Orly nad Kaczawa.
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,Europa w ogniul” jest pierwszym oficjalnym dodatkiem do historycznej gry bitewnej Bogowie wojny — Napoleon.
Pracujac nad materiatami do gry zaczelisSmy zmagad si¢ z gwaltownym przyrostem pomystow i réznego rodzaju rzeczy,
ktére chcielismy do niej wlaczy¢. Zaowocowaloby to jednak ponad stu stronnicowym dodatkiem, ktéry bylby bardzo
nieporeczny i dosy¢ chaotyczny. Stad tez ostateczna decyzja, aby pierwszy dodatek poswigci¢ tylko 1 wylacznie nowym
armiom. W koncu armie i figurki to nieodlaczna cz¢$¢ hobby. Kolejne atrakcje, nowe zasady itd., beda pojawiaé si¢ w
nastepnych dodatkach.

Z przyjemnoscia prezentujemy zatem ,,Burope w ogniul”, ktéra sklada si¢ z nowych, dodatkowych rozpisek do kazdej
istniejgcej w podreczniku armii. Z uwagi na 200 rocznice bitwy pod Waterloo, wicksza cze$¢ armii bedzie oscylowaé wokot
tego okresu, ale jest tez sporo awangard na rok 1812, a takze 1809. Najbardziej zadowoleni moga by¢ gracze francuscy,
otrzymujg bowiem kilka nowych armii, w tym jedna, w ktérej mozna wystawic jednostki gwardyjskie oraz caly historyczny
korpus. Ciekawa awangarde na 1815 rok otrzymaja réwniez Prusacy. Awangarda austriacka kontynuuje tradycje z
gléwnego podrecznika 1 obejmuje dziatania 1809 roku, w jednej z gtownych 16l pojawi si¢ jednak general (pdzniejszy
stynny feldmarszalek) Radetzky. Rosjanie otrzymali awangarde, ktéra jest alternatywg dla kilku podstawowych armii:
bardziej mobilna, posiadajaca takze piechote, ale dysponujaca mniejsza sila ognia — moze ona stanowi¢ wyzwanie dla wielu
awangard przeciwnika.

Nietypowa bedzie awangarda ,,polska” — cudzysiow jest jak najbardziej na miejscu, gdyz w rzeczywistosci chodzi o
awangarde francuskiego X Korpusu z 1812 roku, ktérego wigkszosé skladu stanowia wojska polskie, uzupelnione
Prusakami, Westfalczykami itd. Zadna polska awangarda nie posiadala tak wielkiej sily ognia, jak ta przedstawiona tutaj.
Bardzo duzo jednostek polskich znajduje sie rowniez w jednej z awangard IX korpusu z 1812 roku.

Natomiast opracowujac armi¢ brytyjska przyjeliSmy nieco inne zalozenia. Bardzo chcielismy poprawié¢ wszystkie
btedy, ktére zostaly zauwazone przez graczy, zatem w prezencie dla Was przedstawiamy catkowicie odnowiong 1
kompletng liste armijng dla sil Wellingtona pod Waterloo i Quatre Bras, ktéra zastepuje calkowicie ta z podrecznika
gléwnego.

Z pewnoscig nowe armie sprawia duzo frajdy i radosci z grania, a takze beda tadnie wygladaé na polce, zwlaszcza, ze
zawieraja duzo ciekawych i ladnie wygladajacych jednostek.

Zyczymy powodzenial

Zasady wystawiania nowych awangard

Wszystkie awangardy (oprocz nowej listy dla Brytyjezykow) sa zlozone z konkretnych historycznych jednostek,
dowodzonych przez prawdziwych wodzow. Byly to oddzialy, ktére odegraly swoja role w historii wojen napoleonskich.
Jednostki bedziemy wystawia¢ zgodnie z zasadami konstruowania awangard, zawartymi w dodatku ”Orly nad Kaczawg”’
oraz dostepnymi na Forum Strategie: http://strategie.net.pl/viewtopic.php?f=266&t=16118

Mozemy tez wystawi¢ kompletng historyczna awangarde, jesli tylko zmiesci si¢ w okreslonym koszcie punktowym.

W przypadku awangard zawartych w tym dodatku nie losujemy dowddcow przed bitwa. Awangarda posiada z gory
przydzielonych generatéw. Jesli wezmiemy jaka$ dywizje z tej awangardy, aby jej uzy¢ wraz z inng, to réwniez wezmiemy
od razu jej stalego generala. Jesli wezmiemy jaka$ brygade z tej awangardy, to dowodzi¢ nig bedzie generat dywizji, w
ktorej skiad wchodzi ta brygada, chyba, Zze sama brygada posiada swojego, osobnego generala.

Pewnym eksperymentem jest ,,kupowanie” za punkty dodatkowych dowdédcéw w awangardzie IX korpusu.
Informacje znajduja si¢ przy opisie korpusu.

UWAGA:
Dodatek zostal zaktualizowany, aby by¢ kompatybilny z zasadami 3.0 erraty.

Wiele przyjemnosci z grania!
Ekipa GM Boardgames: Maciej Molczyk i Grzegorz Molczyk



Awangarda francuskiej Armii PéInocy na kierunku Gossieles w 1815 roku

Gen. Lefebvre — Desnouttes, od momentn kiedy objal dowodzenie (...) postgpowal bardzo Smiato, nawet
nieostrognie.

Rafal Kowalczyk, ,,Malojarostawiec 1812”

Silne strony: Kawaleria gwardii, piechota mtodej gwardii.

Stabe strony: Slaba artyleria, mato piechoty.

Zasady specjalne: Kawaleria gwardii, a zwlaszcza Polacy nie potrzebuja zasad specjalnych, zeby wygrywac!
Morale armii: 10

Ofensywa sit Napoleona w celu rozbicia korpusu Ziethena i niedopuszczenia do koncentracji sit brytyjskich i pruskich
byta jednym z najwazniejszych momentéw kampanii 1815 roku. Manewr Napoleona wejScia miedzy sily dwoéch
przeciwnych armii przypominal czasy jego najwigkszej §wietnosci i rzeczywiscie zaskoczyt przeciwnikdw.

Niestety, co prawda udato si¢ zada¢ spore straty Prusakom, ale ostatecznie 4 korpusy z armii Bluchera skoncentrowaly
sie pod Ligny gotowe do bitwy.

Dzien wczedniej, probujac rozbi¢ poszczegdlne brygady z korpusu Ziethena, w kierunku na Gossieles ruszyly
oddzialy doborowej kawalerii gwardii z dywizji Lefebvre — Desnouettes’a, wspierane przez jazde gen Pire i putk mlodej
gwardii. Te mieszane sily stanowily awangarde Napoleona w tym kierunku i mialy doprowadzi¢ do rozbicia uciekajacych
Prusakéw, co ostatecznie nie zostato uwieniczone sukcesem.

Dowodzacy tq awangarda gracz bedzie mial okazje sprawdzié, czy jest w stanie dowodzi¢ lepiej niz jej historyczny
dowddca, przede wszystkim bedzie mial niepowtarzalng mozliwos¢ poprowadzenia do boju kawalerii gwardii, w tym
stynnego szwadronu Elby. Z drugiej strony brak silnej artylerii i tylko jeden putk piechoty beda stanowily jej istotna
stabos¢. Z pewnodcig awangarda ta bedzie duzym wyzwaniem, ale rowniez przyniesie duza przyjemnosc z grania.

DOWODCA AWANGARDY:

Niesubordynowany furiat: jesli jakakolwick jednostka z jego
Chatles Lefebvre-Desnouettes | % % % % 0 awangardy nie zda testu rozkazdw, to automatycznie otrzymuje
rozkaz ,natarcie” na najblizsza dywizj¢ przeciwnika.

Dowddca dywizji kawalerii gwardii

Za mng! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyl w trakcie
Francois A. Ch. Lallemand * %k 0 ataku. Jesli jednostka poniesie jakickolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2 - 5.

Dowddca 2 dywizji kawalerii

. . Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
Pierre Claude Pajol * % % 1 . przy p
rozkazu natarcia.

Dowddca 1 putku huzaréw

Za mng! +1 do morale jednostki, do ktérej dolaczyl w trakcie
Francois J. M. Clary * % %k 0 ataku. Jesli jednostka poniesie jakickolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2 - 5.




Dowddca putku Mtodej Gwardii

Imie i nazwisko

Funkcja

Umiejetnos$ci

Zasady specjalne

Jacques E. Trappier de Malcolm

* %k

0

Zdobywca miast: Jednostki w jego dywizji dostaja +1 do WB, jesli
atakujg TZ.

HISTORYCZNA AWANGARDA LEFEBVRE - DESNOUETTESA

AWANGARDA Dywizja kawalerii gwardii
2 dywizja kawalerii
1 putk huzaréw
(0 — 1) Pulk piechoty mlodej gwardii
DYWIZ]JE Sktad dywizji PULKI Sktad putkow UWAGI
i i Putk strzelcow konnych gwardii
Pulk strzelcéw 6 szwadronow Strze}cow mozna podzielié¢ na dwie odrebne
Kk h konnych gwardii jednostki. Jedna bedzie liczyé 4
onnyc“ . lub 6 szwadrondéw strzelcow
gwardii 2 szwadrony
Pulk strzelcéw Mamelukow! konnyc,h’ druga 0 ~2 szwadrony
Dywizja konnych gwardii strzelcéw konnych i 2 szwadrony
kawalerii ’ ’ Mamelukéw.
gwardii Pulk l_a_ns]erow 4 szwadrony Pulk lansjeréw gwardii mozna
gwardii _ ,czerwonych lansjer6w” | podzielié na dwie odrebne
Putk langﬁrow 2 szwadrony polskich jednostki — jedna skladajaca si¢
gwardi o o ze wszystkich szwadronow
szwolezerow lﬁns]erow czerwonych lansjeréw” i druga
gwardii zlozong tylko z Polakéw.
: ; Brygadowanie: mozna utworzy¢
116 pulki strelctw Putk strzelcow 4 szwadrony strzelcow brygady skladajace si¢ z dwoch
konnvc% konnych konnych putkéw strzelcéw konnych lub
) dwoch pulkéw lansjerow,
2 dywizja 51 6 pulki lansjerow WOCH koW Tansjerow:
kawalerii 1 bateria  artylerii
konnej 6f Putk lansjerow 4 szwadrony lansjeréw
1 pulk huzaréw jest jednostka
samodzielna, operuje jak osobna
dywizja.
1 putk , a ,
) 1 putk huzaréw 1 putk huzaréow 4 szwadrony huzaréw
huzarow
Putk piechoty mlodej gwardii jest
jednostka samodzielna, operuje
] jak osobna dywizja.
Pullk plecl'loty 1  pulk tyralieréw | Putk piechoty 2 bataliony tyralieréw
mtodej . . . ; ..
% mlodej gwardii. mtodej gwardii mlodej gwardii
gwardii

! Oryginalna liczba szwadronéw zostala dostosowana do przelicznika 1 podstawka = 2 szwadrony.
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Statystyki jednostek

KAWALERIA
. Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy.
Strzelcy konn 70 5cm ! ! 3 8 +1 do SO catego pulku.
Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy.
Huzarzy 70 5cm ! 1 3 ? Huzarzy +1 morale do szarzy.
. Lekka kawaleria.
|
Lansjerzy 70 Lance! 1 0 3 8 Flankierzy.
Strzelcy konni Karabinek Lekka kgwalerla.
o 70 2 1 4 9 Flankierzy.
Gwardii 5cm

Weterani. Moga zyskac status ,,Elital”

TLekka kawaleria.
Mamelucy 70 Bron biata 2 1 4 9 Flankierzy.
Weterani. Moga zyskac status ,,Elital”

Lekka kawaleria.

’lfrf:“;‘:’z‘;f,“ 70 Lance 2 [ o | 4 8 Flankierzy.
J Weterani. Moga zyskac status ,,Elital”
Polscy Lekka kawaleria.
szwolezZerowie — 70 Lance 2 0 4 9 Flankierzy.
lansjerzy gwardii Elita!
PIECHOTA
. . . Tyraliera. Czworobok. Ordre mixte.
Tyralierzy modej |\, ¢ | Muszkiet 3 3 4 8 Lekka piechota.
gwardii 8 cm Weterani.
ARTYLERIA
ar . Zasieg . . n
Rodzaj jednostki | Ruch strzata SO WTR Morale | Amunicja Zasady specjalne
Strzal rdzenny 40 cm, strzat
6- tI'fl(:lrtl(rSl:vka 50/5 40/3(31/10 2 3 7 4 nawiasowy 30 + 10 cm, kartacze 10
cm (SO +3), haubice (40 cm)

Fot. Laukasz Montygierd — ¥ oyba ,,Monejer”, malowanie figurek: Mateusz Kaziow hjaalstudio.cu
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Awangarda francuskiej Armii Alp marszatka Sucheta w 1815 roku

W bardzo kritkim czasie nowy dowddea dal si¢ poznal jako zdolny widz, dobry administrator,
wyrozumiaty i reczny kierownik. "Gdyby Napoleon mial dwich Suchetow" - powiedziata madame Campan -
"edobythy i utrgymat Hiszpanie".

A. G. Macdonell, ,,Napoleon i jego marszatkowie”

Silne strony: Niezwykle liczna piechota liniowa, silna artyleria, Suchet.

Stabe strony: Bardzo staba kawaleria, brak lekkiej piechoty.

Zasady specjalne: _4/py: Po wystawieniu wszystkich terenéw, gracz francuski moze wystawic¢ jedno dodatkowe wzgorze.
Forsowny marsz: Za ceng zwigkszenia o 1 poziom dezorganizacji, francuskie jednostki moga ruszy¢ si¢ o 5 cm wigcej w
przypadku piechoty i artylerii pieszej oraz 10 cm w przypadku jazdy i artylerii konnej. Forsownego marszn nie moga
wykonywac zdezorganizowane jednostki.

Morale armii: 11

Oprocz gléwnego frontu w Belgii, 1815 rok to takze kilka frontéw pomocniczych, gdzie takze toczyly sie walki.
Napoleon z gory traktowal je jako drugorzedne, szukajac rozstrzygniecia z Prusakami i Brytyjczykami, ale jak najdiuzsze
powstrzymywanie przeciwnika przez niewielkie francuskie armie na pomocniczych teatrach dziatan, bylo jak najbardzie;
pozadane.

Do tego celu na poludniowym wschodzie odtworzono tzw. Armi¢ Alp, ktéra pod ta nazwa zastynela podczas
rewolucji francuskiej. Odtworzenie starej nazwy bylo jednym z wielu ruchéw, ktore mialy ,,obudzi¢” ducha Francuzéw 1
skloni¢ ich do poswiccen 1 zawzigtej obrony. Dowddztwo Armii Alp otrzymal niezwykle utalentowany marszatek
Michat Louis Suchet, ktéry przez caly okres wojen napoleoniskich nie mial okazji udowodni¢ swoich zdolnosci na
gléwnym froncie. Gdziekolwiek indziej byt jednak wysylany, odnosil praktycznie same sukcesy. Najwigkszym z nich byla z
pewnoscig kampania w Hiszpanii. Suchet byl znany takze ze swojej praworzadnosci 1 uczciwosci, co w warunkach wojny
na potwyspie stanowito spory ewenement.

Armia Sucheta skladata si¢ z dwoch dywizji piechoty, dywizji jazdy 1 pomocniczych dywizji gwardii narodowej, ktore
stuzyly gléwnie do obsadzania fortéw i miast. Napoleon nakazal Suchetowi podjecie ofensywnych dzialan i zablokowanie
przej$¢ alpejskich przed nadchodzaca armia barona Frimonta. Suchetowi udato si¢ dotrze¢ do przeleczy alpejskich przed
przeciwnikiem, ale wobec prawie trzykrotnej przewagi przeciwnika jego wojska zaczely si¢ cofa¢ we wszystkich punktach.
Kilka razy Austriacy byli odpierani, kilka razy udawaly si¢ tez kontrataki, ale w koficu wojska Frimonta przekroczyly Alpy,
potem pasmo Jury i zdobywszy Fort I’Ecluse, ruszyly na Lyon.

Z poczatkiem lipca dookola miasta rozegralo si¢ kilka potyczek. Korzystajacy z przewagl liczebnej Austriacy
oskrzydlali i wypierali Francuzéw, coraz bardziej okrazajac miasto. Gdy zagrozili samemu Lyonowi, wiadze miasta
zdecydowaly 11 lipca o poddaniu si¢ Austriakom. Wkrétce podpisano tez ogdlny rozejm, ktory zakladal wycofanie armii
Sucheta na poétnoc, nad Loare.

Wobec trzykrotnej przewagi przeciwnika Suchetowi nie udalo sie oczywiscie odnie$¢ zwyciestwa, ale jego armia
stawila zaciety i dlugotrwaly opor, czesto dotkliwie kasajac Austriakéw, spowalniajac ich marsz ku Francii.

DOWODCA AWANGARDY:
Imi¢ i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
Doskonaty taktyk: Dowddcy jego dywizji w odlegtosci 30 cm od
- . niego dostaja +1 do dowodzenia.
Louis-Gabricl Suchet * ok kK 1 Organizator: Jednostki w jego korpusie moga odzyskaé dwa
poziomy dezorganizacji w ciagu 1 tury.
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22 dywizja piechoty

Imi¢ i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
Jak weterani: Pulk, do ktérego dolaczy, otrzymuje na ten czas
status weteranow.
., ) Tadl: : . o
Philibert J. B. F ], hrabia Curial sk 0 Broni¢ Francp. Jesli dotaczyl do‘ putku, ktéry zostal odepchniety
w wyniku ostrzatu, lub walki wrecz, to kosztem punktu
wytrzymaloéci i poziomu dezorganizacji, putk moze zosta¢ na
swoim miejscu. Nie dotyczy odepchni¢¢ w wyniku testéw morale.
23 dywizja piechoty
Imi¢ i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
. . Goral: Pulki jego dywizji, znajdujace si¢ 30 cm od niego, dostaja +1
Joseph Maric Dessaix * ok k 0 do WB, jesli znajduja si¢ gdziekolwick na wzgdrzach.
15 dywizja kawalerii
Imi¢ i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
/ !+ i 7 tes i i
Francois J. B. Quesnel du Torpt ool 0 Szaaaarzaaaa. 1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.

HISTORYCZNA AWANGARDA SUCHETA

AWANGARDA 22 dywizja piechoty
23 dywizja piechoty
15 dywizja kawalerii
DYWIZ]JE Sktad dywizji PULKI Sktad putkow UWAGI
. 3 bataliony piechoty Mozna brygadowa¢ po dwa putki
7 putk piechoty 7 puk piechoty liniowej nastepujaco:
14 putk piechoty e e ey 2 bataliony piechoty 71 14 putk piechoty razem.
. _ J LSR5 liniowej 20 i 24 pulk razem.
22 dywizja | 20 pulk piechoty
iech . . .
plcC Oty 24 pulk plechoty 20 pqu piechoty 3 bﬁta}ll()l"ly pl.eChOty
. .. iniowej
Bateria artylerii
pieszej 6f . 2 bataliony piechoty
24 putk piechoty o P : "
L ) Mos i A .
42 pulk piechoty 42 putk piechoty 2 bata]fop; pie choty Mozna zbrygadowac 42153 pulk
53 putk piech 1Owe] Nie mozna brygadowaé 67 putku
. . puik piechoty piechoty.
23 dywizja ) . 2 bataliony piechoty ’
Bateria artylerii 3 batali b
. . 5 3 bataliony piechoty
pieszej 6f 67 putk piechoty linio V\Z j R
: ; Brygadowanie: mozna polaczy¢
10 pulk  strzelcow 10 pllljk strzlellcow 4 szwatli{rony s;rzelcow oba putki w brygade.
. konnych onnyce onnyc Historycznie oba pulki liczyly po
15 _dleZ]a 18 putk dragonéw 3 szwadrony, w grze dostaly po 2
jazdy . .. podstawki (4 szwadrony), ale o
Bateria artylerii 18 putk S o
konnej 6f dragI:)n(')w 4 szwadrony dragonow ostablonej wytrzymalosci.
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Statystyki jednostek

Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne /Typ jednostki
PIECHOTA
Piechota liniowa | 17/26 Mgsczrlfllet 2 3 4 7 Tyraliera. Czworobok.
WALERIA
. Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy.
Strzelcy konn 70 5cm ! ! 3 8 +1 do SO catego pulku.
Dragoni 60 Karabinek 2 1 3 8 Kawaleria liniowa
5cm
ARTYLERIA
. . Zasieg . . .
Rodzaj jednostki | Ruch strzalu SO WTR Morale | Amunicja Zasady specjalne
Strzal rdzenny 40 cm, strzal
6 g::g:vka 50/5 40/3:31/ 10 2 3 7 4 nawiasowy 30 + 10 c¢m, kartacze
¢ 10 cm (SO +3), haubice (40 cm)
Strzal rdzenny 40 cm, strzal
6- funtowka 25/5 40/3:31/ 10 2 4 7 4 nawiasowy 30 + 10 cm, kartacze
¢ 10 cm (SO +3), haubice (40 cm)

B mmm/éa piechota w 1815 rokn. Fot. aukasz Mon&gzem’ Loba ,,Mon /er ', malowanie fignrek: Matensz Kaziow bjaalstudio.en
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Awangarda IX Korpusu Wielkiej Armii w 1812 roku

Autor awangardy: Michal , Kadrinazi” Paradowski

Do mmie dzieci, dzieni si¢ jeszeze nie skoriczyt!
Wilhelm, margraf Badenii, w bitwie pod Berezyna

Silne strony: Rézne rodzaje piechoty, duzo piechoty, silna artyleria, dobrzy generatowie.

Stabe strony: Przeci¢tna jazda.

Zasady specjalne: Forsowny marsg — za cene zwigkszenia o 1 poziom dezorganizacji, francuskie jednostki moga ruszy¢ sie
o 5 cm wiecej w przypadku piechoty i artylerii pieszej oraz 10 cm w przypadku jazdy 1 artylerii konnej. Forsownego marszu nie
moga wykonywac zdezorganizowane jednostki.

Francuski duch! — Francuzi w czasach Napoleona byli znani ze swojej agresji 1 inicjatywy. Napoleon mawial, ze naturalnym
dla nich stanem jest ofensywa, ktéra najlepiej wyraza francuskiego ducha. Bylo to szczegdlnie widoczne do czasu klgsk
Cesarza Francuzow. Wszystkie jednostki posiadajace ceche ,,Francuski duch!”, maja zwigkszone morale o 1 w trakcie
szarzy/ataku na bagnety.

Polacy — polska piechota, posiadajaca ceche "szyk rozproszony", gdy przyjmie ten szyk, to porusza si¢ w terenie
trudnym/lasach/zagajnikach tak jak piechota lekka.

Niemey — piechota z krajow niemieckich (Berg, Badenia, Hesse — Darmstadt) potrafila twardo walczy¢. Gracz moze
zdecydowad, ze posiadajaca tq ceche piechota jest odpychana tylko na 5 cm, zamiast 10 cm (lub 10 cm zamiast 20 cm jesk
odepchniecie ma by¢ podwdjne).

Morale armii: Potowa wartosci punktowej armii zaokraglajac w gore.

IX Korpus Wielkiej Armii, dowodzony w kampanii 1812 roku przez marszatka Victora, nalezal do jednostek
rezerwowych, jego cz¢§¢ wkroczyla do Rosji dopiero w sierpniu tegoz roku. Oddzialy marszatka braly udziat gléwnie w
dziataniach ostonowych, zapisujac jednak pigkna karte w czasie tragicznej bitwy nad Berezyna. IX korpus walczyl tam pod
Studziankq z oddzialami rosyjskimi Wittgensteina, ponoszac ogromne straty.

Oddzialy marszatka Victora sq jednak bardzo ciekawym wyzwaniem modelarskim i z tego tez powodu powstala
niniejsza lista armijna. Pozwala ona wystawi¢ na jednym polu bitwy — w ramach jednego korpusu — oddzialy francuskie,
polskie, a takze réznych niemieckich sojusznikéw Napoleona. Z tego tez powodu staralem si¢ zebraé¢ nieco informacji
dotyczacych wygladu oddzialéw niemieckich, jako ze zaréwno oddzialy francuskie jak i te z Ksiestwa Warszawskiego sg o
wiele lepiej znane. Staralem si¢ takze, w oparciu o dostgpne mi materialy Zrédlowe, oddaé pelna strukture korpusu w
czasie kampanii 1812 roku, z uwzglednieniem specyficznego sktadu brygad i dywizji. IX korpus pozwala na wystawienia
bardzo zréznicowanych, acz niekoniecznie zbalansowanych rozpisek armijnych do BW-N.

Niniejsza rozpiska zawiera caly francuski korpus, umozliwiajac wystawienie kilku réznych awangard.
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Schemat dowodzenia:

Wystawiajac kazda awangarde gracze jako gléwnodowodzacego beda uzywali marszatka Victora. Piechota oraz jazda
beda dowodzi¢ zawsze generalowie oznaczeni trzema gwiazdkami. Dowodzenie obejmie ten general, ktérego dywizje
gracze wybiora, z tymze kawaleria zawsze dowodzi general Fournier-Sarlovéze gdyz korpus ma tylko jedng dywizje jazdy.

Dodatkowo wystawiajac dana dywizj¢ gracze majg prawo dokupi¢ historycznych brygadieréw w cenie 3 pkt za
jednego brygadiera. Brygadierzy nie doliczaja si¢ do wysoko$ci morale armii, sa traktowani jako dokupione dodatki.
Mozna dokupi¢ brygadieréw tylko z tej dywizji, ktorg si¢ wystawia w awangardzie. Te same zasady obowiazuja na szczeblu
korpusu.

DOWODCA KORPUSU

Claude Victor-Perrin, ksigze ek el Organizator: Jednostki w jego korpusie moga odzyska¢ dwa

Belluno ! poziomy dezorganizacji w ciagu 1 tury.
26 dywizja piechoty
DYWIZJONER
. .+ . .
Herman Willem Daendels kienk 0 Ani krok.u wstecz 1 do dowodzenia, przy testowaniu
powodzenia rozkazu obrony.
BRYGADIERZY
. . . . .

Wilhelm von Hochberg, Za mna! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyt w trakcie

* * 1 ataku. Jesli jednostka poniesie jakickolwiek straty, ginie na wynik

margraf Badenii rzutu 2k6: 2 — 5.

Manewrowy: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia

General Damas * % 1
rozkazu ruchu.
Ksigze Emil Hesse-Darmstad * % 0 Zdob.ywca miast: Jednostki w jego dywizji dostaja +1 do WB, jesli
atakuja TZ.
12 dywizja piechoty
DYWIZJONER
Louis Partouneaux el 0 Ani krok.u wstecz: + 1 do dowodzenia, przy testowaniu
powodzenia rozkazu obrony.
BRYGADIERZY
General Camus yore 0 Doskonaty organizator: Jednostki w jego dywizji odzyskuja 2

poziomy dezorganizacji w ciagu 1 tury.

Za mng! +1 do morale jednostki, do ktérej dolaczyl w trakcie
General Blanmont * % 0 ataku. Jedli jednostka poniesie jakickolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2 — 5.

Mistrz tyraliery: Oddzialy z wlasciwosdcia ,,tyraliera” w jego
dywizji posiadaja modyfikator -2 to trafienia (zamiast -1), gdy ktos$
do nich strzela. Jednostki lekkiej piechoty w jego dywizji maja +1
do morale.

General Billard * * 0

Fot. ukasz Montygierd — Y oyba ,,Monejer”, malowanie fignrek Westfalezykow Jarostaw Asztemborski.



28 dywizja piechoty

DYWIZJONER
Imie i nazwisko Funkcja |Umiejetnosci Zasady specjalne
- o o T .
Jean-Bapistc Girard ke 1 (S)nglc):;le]. Jednostki piechoty w jego dywizji maja zwickszony ruch
BRYGADIERZY
General Soyes el 1 Manewrowy: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu ruchu.
General Devilliers Sl 0 D0§k0naly organizator: Jednostkl w jego dywizji odzyskuja 2
poziomy dezorganizacji w ciagu 1 tury.
4 dywizja kawalerii
DYWIZJONER
Imie i nazwisko Funkcja |Umiejetnosci Zasady specjalne
Francois Louis Fournier- Szaaaarzaaa: +1 do dowodzenia, przy testowania powodzenia
\ * %k * 0 .
Sarloveze rozkazu natarcia.
BRYGADIERZY
Z !+ i 7 i i
General Delaitre Jorsk 1 Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia

rozkazu natarcia.

Za mng! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyl w trakcie
Putkownik de Laroche * % 0 ataku. Jedli jednostka poniesie jakickolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2 — 5.

FORMACJE WYZSZE

AWANGARDA 26 dywizja piechoty

AWANGARDA 12 dywizja piechoty + jedna z brygad kawalerii

AWANGARDA 4 dywizja kawalerii + jedna brygada piechoty z 26 dywizji piechoty + 1 bateria artylerii
konnej 6f z Bergu + 1 bateria artylerii pieszej 6f (z Bergu lub Badenii w zaleznosci jaka
wystawiono brygade).

IX KORPUS LATEM 1812 | 261 12 dywizja piechoty + 4 dywizja kawalerii

ROKU

IX KORPUS W BITWIE 26 (ostabiona?), 12 (ostabiona?) i 28 dywizja piechoty + 4 dywizja kawalerii (ostabiona)*

POD BEREZYNA

‘l’. -5 ;

Lﬂ/ét;{ mgigzem’ - Loybaﬁ,,MOche?”, malowa

Fot. nie ﬁg%rek Maz‘ef:z Kaziow bjaalstudio.en

2 Liczba dostepnych batalionéw w kazdej brygadzie to liczebno§¢ maksymalna podzielona na dwa (zaokraglajac w dél), nie mozna tez
wystawic artylerii z Bergu.

3 Liczba dostepnych batalionéw w kazdej brygadzie to liczebno§¢ maksymalna podzielona na dwa (zaokraglajac w d6l), nie mozna tez
wystawi¢ artylerii pulkowej. Dywizja moze mie¢ maks. tylko 1 bateri¢ artylerii piesze;.

+ Wszystkie putki maks. po 2 szwadrony.
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26 dywizja
piechoty

1 badenski putk piechoty
3 badenski pulk piechoty

Batalion jegrow
badenskich ,,Lingg”

1 putk piechoty z Bergu
2 putk piechoty z Bergu
3 pulk piechoty z Bergu
4 pulk piechoty z Bergu

Pulk gwardii Hesse —
Darmstadt

Heski putk przyboczny

Pulk heskich fizylieréw
gwardii

4 westfalski pulk piechoty

badeniska bateria artylerii
pieszej 65

bateria artylerii pieszej 6f z
Bergus

bateria artylerii konnej 6f z
Bergu’

1 badenski putk 2 bataliony badeniskiej
piechoty piechoty liniowej

3 badenski putk 2 bataliony badeniskiej
piechoty piechoty liniowej

Batalion jegrow

badenskich Batalion jegréw badedskich
,,Lingg”
1 putk piechoty z 2 bataliony piechoty
Bergu liniowej z Bergu
2 putk piechoty z 2 bataliony piechoty
Bergu liniowej z Bergu
3 putk piechoty z | 1 batalion piechoty liniowej
Bergu z Bergu
4 putk piechoty z 2 bataliony piechoty
Bergu liniowej z Bergu
Putk gwardii
Hesse — 2 bataliony gwardii heskie;
Darmstadt
Heski putk 2 bataliony heskiego putku
przyboczny ptzybocznego
Putk l}eSI,GCh 2 bataliony heskich
fizylierow fipvliers 5
.. izylieréw gwardii
gwardii
4 westfalski putk 2 bataliony piechoty
piechoty liniowej (westfalskiej)

Brygadowanie:

1. Brygada moze sktadacd
si¢ ze wszystkich putkow
badeniskich i batalionu
baderiskich jegrow.

2. Brygada moze sklada¢
si¢ ze wszystkich putkéw
z Bergu.

3. Brygada moze skladac
si¢ ze wszystkich putkow
heskich i putku
westfalskiego.

o
3 »
v, o

Francuska piechota liniona w 1812 ro/é.‘Z;Z}gcia i malowanie figurek An‘w,,mba/ » Sietlik.

5 Moze by¢ wystawiona tylko gdy obecne sa wszystkie putki z Badenii.
¢ Moze by¢ wystawiona tylko gdy obecne sa wszystkie putki z Bergu.
7 Moze by¢ wystawiona tylko gdy obecne sa wszystkie putki z Bergu.
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10 putk piechoty Brygadowanie:
lekkiej 1 batalion piechoty lekkiej | 1. Brygada moze sklada¢
(francuski) sie z 10 i 29 pulku
piechoty lekkiej.
29 putk piechoty | 4 bataliony picchoty lekki¢j | 2 Brygada moze sklada¢
10 pulk piechoty lekkiej lekkiej 1 batetia artylerii pulkowe; S'i‘?. z 1?5 putku PiCChOtY
(francuski) (francuski) 3f liniowej i
. .. prowizorycznego  putku
29 pulk p_1€choty lekkiej 3 bataliony piechoty piechoty liniowe;.
(francuski : 11125 pllilh? : liniowe; 3. Brygada moze sklada
125 pulk piechoty liniowe Plecf O MOWES | | ateria artylerii pulkowej | sie z 44 i 126 pulkow
; (francuski) . L
(francuski) 3f piechoty liniowej.
12 dywizja Prowizoryczny putk Prowizotycziy
piechoty plechoty l_mlowe] putk piechoty 3 bataliony piechoty
(francuski) lini ; liniowe
niowej iniowej
44 pulk piechoty liniowe;j (francuski)
(francuski)
2 batali iech
126 putk piechoty liniowej | 44 putk piechoty atahﬁg V&: jec o
(francuski) liniowej 1 batesd letii bulkowe:
. ateria artyletii putkowe;j
2 baterie artylerii pieszej 6f (e s)) 3f
4 batali iech
126 putk s £f° oy
piechoty liniowej ' ) )
(francuski) 1 bateria arq;)l?ru putkowej
2 batali iech B d ie:
4 putk piechoty a ahi)lrilgf \gfec oty rygadowanie
Ksigstwa ] 1.Brygada moze sktadac
Warszawskiego 1 bateria artylerii putkowej |sic z 4, 7 i 9 pulku
3f piechoty Ksigstwa
Warszawskiego.
. . 2 Iit iech
4 pulk piechoty Ksigstwa | 7 putk piechoty batah?:ilg\g; o 2.Brygada moze skladac
Warszawskiego Ksiestwa ' . | sle oz dwoch  putkow
7 pulk piechoty Ksigstwa | Warszawskiego | ! Pateria aryieri pulkowe] | saskich.
Warszawskiego
28 dywizja | 9 pulk pie_choty Ksigstwa | ¢ putk piechoty 2 batalli'or'ly piechoty
piechoty Warszawskiego R iniowej
Pulk saski Low Warszawskiego 1 bateria art;;)l?rii putkowej
Pulk saski von Rechten
2 baterie artylerii pieszej 6f
olskie uwtk saski Low ataliony piechoty saskiej
(polskic) Putk saski L 2 bataliony piechoty saskicj
Putk saski von . . -
Rechten 2 bataliony piechoty saskiej
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Putk szwolezerdéw heskich

Pulk  szwolezeréow — —
4 G lansjeréw z,Bergu o
kawalerii Pulk huzaréw badenskich
Pulk szwolezeréw saskich
,,Prinz Johann”

Putk
o 2 szwadrony
szwolezeréw zwolezeréw heskich8
heskich SEW
Pu.Ik o 4 szwadrony
szwolezerow — . .
. szwolezerdw — lansjeréw
lansjerow z
z Bergu
Bergu
Putk huzaréw 4 szwadrony huzaréw
badenskich badeniskich
Pul.k , 4 szwadrony
szwolezerow Ny .
. . szwolezeréw saskich
saskich ,,Prinz Prinz Tohann”
Johann” ” Joha

Brygadowanie:

1.Brygada moze sktadad
si¢ z pulku szwolezerow
heskich i putku
szwolezeréow — lansjeréw z

Bergu.
2.Brygada moze sklada¢

sic  z pulku huzaréow
badenskich i putku
szwolezerow saskich
,,Prinz Johann”.

Piechota westfalska w walce 3 Rogjanami. Fot. ¥ ukasz Montygierd — ¥ .0yba ,,Monejer”, malowanie figurek Westfalegykdw Jarostaw

Asztemborski.

8 Oryginalnie byly to 3 szwadrony, na potrzeby gry stan jednostki zostal zredukowany do dwéch szwadronéw (1 podstawki).
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Statystyki jednostek
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
PIECHOTA
. Baden§k.a 17/26 Muszkiet 2 3 4 7 Tyraliera. Czworobok. Niemy.
piechota liniowa 8 cm
, Karabin Tyraliera. Czworobok. Nienscy.
Jegrzy badefiscy | 19/27 10 em 1 4 4 7 Piechota lekka.
Piechota liniowa 2 15/25 Muszkiet 2 3 4 7 Tyraliera. Czworobok. Nienscy.
Bergu 8 cm
Saska piechota Muszkiet . .
liniowa 1812 15/25 8 em 2 3 4 7 Tyraliera. Czworobok. Nienscy.
. Muszkiet . .
Piechota heska 15/25 8 em 2 3 4 7 Tyraliera. Czworobok. Nienscy.
Gwardia heska® 15/25 Muszkiet 5 3 4 8 Tyraliera. Czworobpk. Nienrey.
8 cm Weterani.
Piechota liniowa 17/26 Muszkiet 5 3 4 8 Tyraliera. Czworobok. Polacy.
1812 roku (polska) 8 cm Szyk rozproszony.
Piechota liniowa Muszkiet . .
(westfalska) 17/26 3 em 2 3 4 7 Tyraliera. Czworobok. Nienscy.
Francuska Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Ordre mixcte.
piechota lekka | 17/26 gs me 2 3 4 8 Francuski duch!
1812 ¢ Piechota lekka.
Francuska Muszkiet Tyraliera. Czworobok. Ordre mixt
piechota liniowa | 17/26 uszrie 2 3 4 7 yratera. L zWorohoK. rare muxie.
8 cm Francuski duch!
1812
KAWALERIA
Huzarzy Karabinek Lekka kawaleria. Huzarzy +1 morale do szarzy.
. 70 1 1 3 8 .
badenscy 5cm Flankierzy.
Szwolezerowie - Lekka kawaleria.
|
lansjerzy z Bergu 70 Lance! ! 0 3 7 Flankierzy. Lance!
Szwolezerowie Karabinek Lekka kawaleria. +1 do SO catego putku.
70 1 1 3 7 .
hescy 5cm Flankierzy.
Szwolezerowie Karabinek Lekka kawaleria. +1 do SO catego putku.
70 1 1 3 7 .
sascy 5cm Flankierzy.
ARTYLERIA
. . Zasieg . . ;
Rodzaj jednostki | Ruch strzatu SO WTR Morale | Amunicja Zasady specjalne
Strzal rdzenny 40 cm, strzal
6- funtowka 25/5 40/321/10 2 4 7 4 nawiasowy 30 + 10 cm, kartacze
10 cm (SO +3), haubice (40 cm)
Strzal rdzenny 40 cm, strzal
6- tIfl?lttl(Iﬁl\?vka 50/5 40/321/10 2 3 7 4 nawiasowy 30 + 10 cm, kartacze
10 cm (SO +3), haubice (40 cm)

% Te same statystyki ma réwniez heski putk przyboczny i fizylierzy gwardii heskiej.

.
. Laukasz Mon
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7 Dywizja Piechoty X Korpusu Wielkiej Armii w 1812 roku

Autor awangardy: Artur ,,Fromhold” Swietlik

Gdyby nie usitowania gen. Bachelu i jego brygady, gdyby nie mestwo polskich oficerow, putkownika
Kamiriskiego, kapitana Ostrowskiego, X Korpus, wlasnemu losowi gostawiony, bythy snacznie usgkodzony lub
nawet upetnie stracony!

P. de Segur na podstawie raportéw marszatka Macdonalda

Silne strony: Bardzo silna artyleria (w tym pulkowa), duzo dobrej jakosci piechoty.

Stabe strony: Staba kawaleria.

Zasady specjalne: Umocnienia: Po wystawieniu wszystkich terenéw gracz moze wystawi¢ jeden odcinek fortyfikacji
liniowych (o dlugosci maksymalnie 10 cm).

Polacy — polska piechota, posiadajaca ceche "szyk rozproszony", gdy przyjmie ten szyk, to porusza si¢ w terenie
trudnym/lasach/zagajnikach tak jak piechota lekka.

Morale armii: 13

W czerwecu 1812  roku  Wielka Armia dowodzona  przez najwigkszego z  dotychczasowych
wodzéw — Napoleona I Cesarza Francuzow, przekroczyla granice wytyczona traktatem w Tylzy w 1807 pomiedzy
Ksigstwem Warszawskim 1 Imperium Rosyjskim. Tym samym rozpoczela si¢ najwigksza z dotychczasowych wojen w
Buropie.

Na temat glownego — moskiewskiego kierunku dzialan powstalo bardzo wiele publikacji zwartych, artykuléw
i wspomnien. Niniejsza lista armijna do systemu bitewnego BW — N odnosi si¢ do mniej popularnego péinocnego teatru
dziatan, nie tak spektakularnego, lecz takze istotnego. Od poczatku kampanii skrajne, lewe skrzydlo Wielkiej Armii
stanowil wydzielony X Korpus dowodzony przez marszatka Stefana (Etienne) Macdonalda ks. Tarentu. Korpus mial dos¢
specyficzny ksztalt m.in. z powodu kawalerii przydzielanej do poszczegdlnych dywizji, a nie dzialajacej wylacznie na
szczeblu korpuséw.  Sklad korpusu na dzien 1 lipca 1812 stanowily:

7 Dywizja Piechoty — gen. Grandjeana oraz 27 Dywizja Piechoty (pruska). Obie dywizje wsparte byly pruskq kawalerig
oraz do$¢ silng artylerig w tym dziatami pulkowymi.

Dziatania na tym kierunku ograniczaly si¢ poczatkowo jedynie do poscigu za wycofujacymi si¢ oddziatami rosyjskimi.
Granicg przekroczono pod Tylza. Kontyngent pruski cieszacy si¢ niestety od poczatku wojny zbyt duza samodzielnoscia,
posuwal si¢ w kierunku Rygi. 7 dywizja z samym ks. Tarentu maszerowala na Dzwinisk.

W polowie lipca doszto do pierwszego powaznego starcia, gdzie sily pruskie gen. Grawerta odrzucily rosyjska
kolumne¢ gen. Lewisa pod Eckau. Korpus pozbawiony cigzkiego parku artylerii nie mogl jednak zbyt wiele zdziata¢ pod
mocno ufortyfikowang Ryga. Z kolei 7 Dywizja Piechoty, przy ktorej znajdowal si¢ sam Macdonald prawie bez oporu
zajeta Dzwinsk z nieukoniczonymi fortyfikacjami, 20 dzialami i duza ilo$cia amunicji. W strazy przedniej dywizji szta
brygada (tj. 10 pulk piechoty Ksigstwa Warszawskiego) gen. Michata Radziwilta, ktéra zajeta szaniec przedmostowy na
DzZwinie. Wkrétce, wobec zatrzymania poruszen 111 VI korpuséw francuskich dowodzonych przez marszatkéw Oudinota
i St.Cyra w Polocku, réwniez nad dolng DzZwing ustaly powazne dzialania zaczepne. Ograniczaly si¢ jedynie do drobnych
utarczek z niewielkimi oddzialami detaszowanymi z rosyjskiego I Korpusu Wittgensteina ostaniajacego kierunek na
Petersburg oraz sitami z garnizonu Rygi.

We wrzeéniu Rosjanie otrzymali wzmocnienie w postaci korpusu z Finlandii dowodzonego przez gen. Steinheila.
Tym samym stosunek sil stal si¢ niekorzystny dla strony francuskiej. Strona rosyjska, znacznie si¢ po tym fakcie
zaktywizowala, podejmujac co raz powazniejsze ataki na placowki francuskie. W jednej z takich akcji pod Ittukszta
odznaczyla sic kompania por. Racieckiego z 10 putku piechoty. Wkrétce jednak dzialania w tym rejonie znéw stracily na
dynamice, kiedy korpus Steinheila odszed! w rejon Polocka dla polaczenia si¢ z korpusem Wittgensteina. General Essen
réwniez zostal odwolany ze stanowiska gubernatora Rygi, a jego miejsce zajat gen. Pauluzzi.

W drugiej polowie pazdziernika polozenie sil francuskich na péinocnym odcinku znacznie si¢ pogorszylo. 11 i VI
korpusy dowodzone przez St. Cyra zostaly zmuszone do opuszczenia Polocka oraz Witebska. Tym samym utracono
zorganizowane magazyny, a linie komunikacyjne zostaly powaznie zagrozone. Korpus Macdonalda zostal oskrzydlony
klinowym ruchem Wittgensteina odcinajacym go od reszty armii na potudniu. Nowy gubernator Rygi — Pauluzzi wszczat
tajne negocjacje z gen. Yorckiem, starajac si¢ przeciagna¢ Prusakéw na strone Rosjan. Dotychezas pruski kontyngent
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walczyl dzielnie, wykazujac si¢ dobra postawa. W zmienionych, niekorzystnych warunkach w jakich znalazla si¢ Wielka
Armia zaczela kielkowaé mysl o przejsciu na strong rosyjska.

Tymczasem na gléwnym froncie, zasadnicza cze$¢ Wielkiej Armii, za cene duzych strat i zupelnego rozprzezenia
szeregdw, zdolala wyrwaé si¢ z zaciskanych nad Berezyna kleszczy rosyjskich. Dopiero w nocy z 17 na 18 grudnia
Macdonald otrzymal rozkaz wycofania si¢ w strone Kroélewca. Ks. Tarentu mial jednak wczesniej wiesci o tym co zaszlo
na poludniu i koncentracja byla juz w zaawansowanym stanie . Dzi¢ki temu juz 19 grudnia podj¢to marsz odwrotowy.
7 Dywizja poruszala si¢ w tym marszu z przodu. Przy niej tez znajdowal si¢ Macdonald. Z tylu, w odstepie jednego dnia,
maszerowal gen. Yorck z wojskami pruskimi. Fakt ten zostal pdzniej wykorzystany przez Rosjan, ktoérzy przekonali
dowddce pruskiego do opuszczenia sit francuskich i kapitulacji. Poczatkowo Napoleon planowal stworzenie linii oporu na
Niemnie. Korpus Macdonalda w stosunkowo dobrym stanie, wsparty $wiezymi oddziatami z XI — Korpusu
marsz. Augereau mial stanowic¢ trzon sit obrony. Niestety po odjezdzie Cesarza obowigzki gléownodowodzacego objal krdl
Neapolu Murat, ktéry zniweczyl caly plan, opuszczajac przedwezesnie Krélewiec.

Piechota polska (tutaj 3 V" Korpusu Wiclkie] Armii). Zdjecie i malowanie figurek Artur ,,Fromhold” Swietlik.

Tymczasem X Korpus wciaz przedzieral sie na zachéd w strone Krélewca, co raz bardziej osaczany przez Rosjan.
W strazy przedniej szta brygada Bachelu ztozona z 10 pp i kawalerii pruskiej. 26 grudnia Pod Tylza doszto do starcia z
grupa gen .Laskowa zlozong z dwoch bataliondw jegrow, trzech szwadronéw huzardéw 1 putku kozakéw. Rosjanie
zajmowali wie§ Piktupony. Zmuszono ich do odstapienia szarza kawalerii pruskiej 1 atakiem na bagnety brygady
gen. Bachelu. Jezeli nie doszlo do zmian organizacyjnych byly to 1 pp (westfalski) oraz 11 pp (polski). 7 Dywizja Piechoty
wkroczyla do Tylzy, a gen. Bachelu ubezpieczyl kierunek na Ragnete dokad wycofali si¢ Rosjanie. Wydawalo sie, ze
sytuacja jest w miar¢ opanowana, niestety w nocy z 29 na 30 grudnia gen. Yorck zastgpujacy od jakiego$§ czasu
nieobecnego, chorego gen. Grawerta podpisal w Taurogach kapitulacje, przechodzac na strone Rosjan. Towarzyszaca 7
dywizji pruska kawaleria poszta §ladem reszty sit pruskich i opuscita dotychczasowych francuskich sojusznikéw. Na
szczgdcie w Tylzy dolaczyly niedawno sformowane na Litwie 17 1 19 putki ulanéw. Tym samym dywizja zostala
pozbawiona catkowicie kawalerii. Kiedy Macdonald ruszyt w dalsza droge na zachod Wittgenstein wyslal poscig w postaci
wojsk gen. Szepieliewa wzmocnionych brygada piechoty gen. Berga z zadaniem osaczenia wymykajacego si¢ X Korpusu.
Na skutek opdznienia spowodowanego zmyleniem drogi przez Rosjan, do odcigcia sit francuskich nie doszto. Rosjanom
udalo si¢ natomiast dogoni¢ straz tylng dowodzong przez gen. Bachelu pod Mitawkami, ale zostali ze stratami odparci.

Do kolejnych walk doszto pod Labiewem (Labiau) nad rz. Deima gdzie 7 dywizja bronila tamtejszej przeprawy
mostowej. Straz przednia pod gen. Radziwillem, natychmiast po przybyciu do tej miejscowosci przystapita do budowy
szafica przedmostowego. Nastepnie dotaczyla straz tylna gen. Bachelu, a za nia nadciagneli Rosjanie. Radziwill ruszyl wiec
dalej na zachdd, a w szafcach pozostal Bachelu. Obronicom nie sprzyjaly warunki pogodowe. Rzeka zamarzla, co ulatwito
Rosjanom jej sforsowanie jedng kolumna powyzej miasta i zaatakowanie szancoéw od tylu, podczas gdy druga kolumna
atakowala w tym czasie od frontu. Szance od frontu byly obsadzone poélbateria (3 dziala) polskiej artylerii konnej
kpt. Ostrowskiego. Druga pélbateria dowodzil kpt. Ignacy Led6chowski ostaniajac pozycje od prawej strony. Pojedynek
artyleryjski z 8 dzialowa bateria rosyjska zakonczyl si¢ podpaleniem budynku obok pozycji Ostrowskiego i konieczno$cia
odwrotu. Na pozycji Ledéchowskiego wymiana ognia z przewazajaca liczebnie bateria rosyjska zakoniczyla sig
uszkodzeniem dzial polskich i niemoznoscia ich ewakuacji wobec trudnego terenu kanatéw i blot. Kpt. Ledéchowski
(pozniejszy general) zostal tu ranny, tracac noge. Na szczeScie silne uderzenie na bagnety dwoéch batalionow 10 pp
prowadzonych przez ptk. Kamienskiego chwilowo zazegnato niebezpieczenstwo i pozwolilo przebic sig, przy flankujacym
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ogniu piechoty rosyjskiej z obu stron odcinajacym dostgp do mostéw na kanale. Wykorzystujac chwile niepowodzenia
rosyjskiego ewakuowano z watéw armaty Ostrowskiego na wzgoérza poza obrebem fortyfikacji. W tej utarczce utracono
jednak 3 armaty i ok 500 ludzi zabitych i rannych. W Kajmach doszlo do wzmocnienia sit francuskich przybyta 30 Dywizjq
Piechoty gen. Heudelet . Nocg 3/4 stycznia 1813 wojska marszatka Macdonalda przybyly do Krélewca, tylko po to, by
opusci¢ go juz 5 stycznia przed Switem. Kilka godzin pdzniej do miasta wkroczyli kozacy.

Kolejne starcie z udzialem polskich jednostek miato miejsce pod Brandenburg. W starciu tym wyrdznita si¢ rowniez
artyleria polska z kpt. Ostrowskim. Wittgenstein widzac bezowocne wysitki Szepieliewa w nacisku na Macdonalda
wzmocnil go dwoma oddzialami z zadaniem odcigcia wojskom ks. Tarentu drég odwrotu na Malbork i Elblag. Do walki
doszto pod Mlynarami koto Fromborka, gdzie ponownie atak 51 11 pp otworzyl przejscie wyczerpanym jednostkom
Wielkiej Armii. 12 stycznia sily te stanety w Elblagu.

Kolejng prébe zniszczenia ocalatych sit francuskich Rosjanie podjeli przy przeprawie przez Nogat. Ich dzialania
zostaly powstrzymane przez 10 pp Michata Radziwilta. 14 stycznia oddzialy Macdonalda sforsowaly Wisle, a 17 weszly do
Gdanska, gdzie zakonczyl si¢ ich niezwykle trudny etap odwrotu z wyprawy na Rosje. W Gdansku dowodzenie nad
pozostawionymi tu oddziatami przejat gen. Rapp. Twierdza bronila si¢ do listopada 1813 tj. do czasu wyczerpania zapaséw
i porazki Napoleona w bitwie pod Lipskiem, po ktérej wojska Cesarza zostaly zmuszone do wycofania, az za Ren, co
uczynilo odsiecz dla Gdanska niemozliwa. Garnizon gdanski skapitulowal przed Rosjanami. Francuzi poszli w niewole,
kontyngenty niemieckie odeszly na zachéd, a Polacy wrécili do doméw zobowiazujac si¢ do niezaciagania pod sztandary
cesarskie.

DOWODCA AWANGARDY:

Kolumny Macdonalda: Piechota jego korpusu, gdy stosuje

Etienne J. J. A. Macdonald * ok kK 1 formacje kolumny ma dodatkowe +1 do WB.

7 Dywizja Piechoty

Charles-Louis-Dieudonné Manewrowy: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
. * % Kk 0
Grandjean rozkazu ruchu.

Kontyngent kawalerii pruskiej

Za mng! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyl w trakcie
Karl von Hunerbein * % * 0 ataku. Jesli jednostka poniesie jakickolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2 - 5.

Kontyngent kawalerii polskiej

Za Cesarza! Raz w ciagu calej gry moze podwyzszy¢ morale 17 lub
Michat Tyszkiewicz * % %k 0 19 putku utanéw o 2 dla dowolnego testu morale. Podwyzszenie
nalezy zadeklarowa¢ przed rzutem.

Fromhold
Duchy of Warsaw
12 pdr gun
Polska artyleria 12-funtowa. Zdjecie i malowanie fignrek Artur ,,Fromhold” Swietlik.
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HISTORYCZNA AWANGARDA X KORPUSU

AWANGARDA

7 Dywizja piechoty + kontyngent kawalerii pruskiej, lub kontyngent kawalerii polskiej

4 bataliony piechoty Mozna tworzyc
5 putk piechoty liniowej nastepujace brygady:
(polski) 1 bateria artylerii 5113 putk piechoty
pulkowej 3 1111 pulk piechoty
' ' 4 bataliony piechoty
5 pulk piechoty (polski) 10 putk piechoty liniowej
10 pulk piechoty (polski) (polski) 1 bateria artylerii
11 pulk piechoty (polski) pulkowej 3f
13 putk piechoty 4 bataliony piechoty
(bawarski) T
7 Dywizja 11 pulk piechoty liniowej
piechoty 1 putk piechoty (polski) 1 bateria artylerii
(Westfalsk1) pulkowej 3f
Bateria artylerii pieszej 6f .
(polska) 2 bata}l'opy pi.echoty
i ini
Bateria artylerii konnej 6f 13 putk plec%loty .OWC]
(polska) (bawarski) 1 bateria artylerii
pulkowej 3f
2 batali'opy pi.echoty
1 putk piechoty liniowej
(westfalski) 1 batetia artylerii
pulkowej 3f
Putk  skladatl sie =z
dwoéch szwadronéw z 1
Kontyngent ) . 1 putk huzaréow 4 szwadrony pruskich | putku huzaréw i 2
kawale.n‘l 1 putk huzaréw pruskich pruskich huzardw szwadronéw z 2 pulku
pruskiej huzaréw lejbgwardii.
17 putk ufanéw 4 szwadrony utanéw Brygadowanie:  mozna
KontyngePt 17 pulk ulanéw Y polaczy¢ oba pultki w
kawalerii i brygade.
olskiei 19putk utanéw
p J 19 putk ufanéw 4 szwadrony utanéw
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Statystyki jednostek

PIECHOTA
Piechota liniowa Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
1812 roku (polska) 17/26 8 cm 2 3 4 8 Szyk rozproszony.
Piechota liniowa Muszkiet .
(westfalska) 17/26 8 em 2 3 4 7 Tytaliera. Czworobok.
Piechota liniowa Muszkiet .
(bawarska) 17/26 8 em 2 3 4 7 Tytaliera. Czworobok.
KAWALERIA
Karabinek Lekka kawaleria. Huzarzy +1
Huzarzy (pruscy) 70 arabine 1 1 3 8 morale do szarzy.
> cm Flankierzy. g
Lekka kawaleria. +1 do WB
Utani (polscy) 70 Lance 1 0 3 9 podczas szarzy. Flankierzy.
Lance!
ARTYLERIA
Rodzaj jednostki | Ruch SZt?ZszllElgl SO WTR Morale Amunicja Zasady specjalne
Strzat rdzenny 30 cm, strzal
3- funtowka 35/5 30/331/10 1 2 7 3 nawiasowy 20 + 10 cm, kartacze
10 cm (SO +1)
Strzal rdzenny 40 cm, strzat
6- tI'fl(:lrtl(rSl:vka 50/5 40/ 331/10 2 3 7 4 nawiasowy 30 + 10 cm, kartacze
¢ 10 cm (SO +3), haubice (40 cm)
Strzal rdzenny 40 cm, strzat
6- funtowka 25/5 40/ 331/ 10 2 4 7 4 nawiasowy 30 + 10 cm, kartacze
¢ 10 cm (SO +3), haubice (40 cm)
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malowanie fignrek: Michat Dardziriski.
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Awangarda generata Czaplica w 1812 roku.

Autor awangardy: Artur ,,Fromhold” Swietlik

Charakter nadawat armii rosyjskiej chlop — szeregowiec, rosty i krzepki fizyeznie, pod wigledem moralnym
laczacy dobrodusgnosé 3 dzikossia, ciemmy, Slepo postuszny, nadludzko wytrzymaty na nedze, bicie i trudy, w boju
egesto niegaradny @ ocietaty, ale najegesciel obojetny na niebezpieczenistwo i nie bojacy sie Smierci; na 0got nosit
swq dole wojskowa i wojenna ,,3; heroizmenm niewoli”; niekiedy nie wytrgymywat i uciekat przy darzone przeg
wojng okagji.

Marian Kukiel, ,,Wojna 1812 roku”

Silne strony: Liczna kawaleria potaczona z obecnoscia lekkiej piechoty, artyleria konna, dragoni.

Stabe strony: Brak piechoty liniowe;.

Zasady specjalne: ,,Jak pod Stachowem” — po wystawieniu wszystkich terenéw i wylosowaniu stron, gracz rosyjski
moze wystawi¢ na polu bitwy dwa dodatkowe lasy.

»Kula glupia, bagnet zuch” -1 do SO kazdej rosyjskiej jednostki piechoty z wyjatkiem jegrow, rosyjska piechota ma
dodatkowy bonus +1 do WB przy ataku na bagnety.

»Rosyjskiego Zolnierza nie wystarczy zabic, trzeba go jeszcze przewrocic” — rosyjska piechota, jegrzy 1 grenadierzy,
jesli maja status weteranow, w wyniku ostrzalu zamiast ulec odepchnigciu, mogg poswigci¢ dodatkowy punkt
wytrzymalos$ci 1 jeden poziom dezorganizacji, zeby zostaé na miejscu. Zasada nie dotyczy odepchnigcia w wyniku walki
wrecz albo atakowania.

Morale armii: 9

Po6zna jesienia 1812r. cofajaca sie spod Moskwy Wielka Armia, a raczej to co z niej zostalo z powodu glodu, zimna,
wreszcie nieustannych utarczek z oddzialami rosyjskimi, tak regularnymi  jak 1 przede wszystkim kozackimi
1 partyzanckimi, znalazla si¢ w niezwykle trudnym polozeniu strategicznym. Z poludnia przybyla tzw. armia dunajska,
dowodzona przez admirata Pawla Cziczagowa, podejmujac ofensywe na Minsk, w ktérym Rosjanie zdobyli bogate
magazyny francuskie, mogace wyzywi¢ nawet stutysieczng armi¢ przez kilka tygodni. Plan rosyjski przewidywal ztapanie
wojsk francuskich w kleszcze, ktérych ramiona mialy stanowié: od wschodu gtéwna armia rosyjska Kutuzowa, od pétnocy
polaczone korpusy gen. Wittgensteina i Steinheila, a od zachodu tzw. armia dunajska. Zadaniem Cziczagowa mialo by¢
réwniez utrzymanie linii rzeki Berezyny i niedopuszczenie do jej sforsowania przez Napoleona.

Sily francuskie przeznaczone do ostony linii komunikacyjnych byly w tym rejonie zbyt stabe i Zle rozmieszczone, aby
zapobiec swobodnym ruchom Rosjan. Podstawowym warunkiem kontynuacji odwrotu bylo utrzymanie w rekach
francuskich Borysowa nad Berezyna. Znajdowaly si¢ tam szanice wybudowane przez Rosjan jeszcze przed wybuchem
wojny, dla ochrony tamtejszego przedmoscia. Szanice zostaly zajete przez nie skoncentrowane jeszcze w catosci oddzialy
polskiej 17 DP gen. Dabrowskiego.  Strona francuska, gléwnie za sprawg gubernatora Minska gen. Bronikowskiego
zupelnie nie stan¢la na wysokosci zadania, nie przygotowujac si¢ nalezycie do obrony. Narazilo to §wiezo formowane
oddzialy litewskie na rozbicie i duze straty w zabitych, rannych i jeficach. W obliczu zagrozenia nadchodzacaq armia
dunajskq podjeto pewne kroki ostonowe. Tworzony na Litwie 3 pulk szwolezerow lansjeréw gwardii gen. Konopki
(stynnego spod bitwy pod Albuera) stacjonujacy w Grodnie mial wzmocni¢ sily Bronikowskiego pod Minskiem. Podczas
wykonywania rozkazu przemarszu, Konopka postanowil jednak zosta¢ przez kilka dni w swoich rodzinnych stronach
w okolicy Stonimia. Rosjanie dos§¢ dobrze orientowali si¢ w dyslokacji 1 liczebnosci szwolezerow, wokoét operowaly
zbierajace informacje patrole kozackie. General Fiodor Osten Sacken, za zgoda Cziczagowa wystal w tym kierunku sily
wydzielonego oddziatu gen. Czaplica (Polaka w stuzbie rosyjskiej), zlozonego z kawalerii regularnej, oddzialéw
kozackich, baszkirskich, kalmuckich, jegréw i baterii artylerii konnej. Przy takiej przewadze rosyjskiej Konopka nie miat
szans si¢ utrzymacé. 19 pazdziernika Rosjanie szybko rozbili niedawno stworzony putk gwardii, a sam dowddca dostat sig
do niewoli. Utracono przy tym kas¢ pulkowa, a zony generaléw (w tym Barbara Dabrowska, zona dowédcy 17 DP)
ledwo uniknely niewoli. Byl to znaczny sukces Czaplica, cho¢ bardziej o znaczeniu propagandowym. Zrobilo to
przygnebiajace wrazenie w litewskich kregach wojskowych 1 politycznych jak 1 wérdéd miejscowej ludnosci. Natomiast
sukcesem na o wiele wickszq skale bylo zajecie Minska przez armie dunajska, gdzie zajeto ogromne magazyny
Wielkiej Armii, a ponadto Cziczagow ustawil si¢ na pozycji ryglujacej, wzgledem wycofujacych si¢ spod Moskwy resztek sit
francuskich. Rozbito przy tym nie do konca jeszcze sformowane pulki piechoty litewskiej gen. Kosseckiego.
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Po krotki wypoczynku nastgpnym celem Cziczagowa stal si¢ Boryséw nad Berezyna. Broniacy oszancowanego
przedmoscia Dabrowski nie zdotal na czas skoncentrowaé calosci swoich sit i nalezycie przygotowac obrony, przez co
zostalo ono opuszczone po cigzkiej walce ze straza przednia armii Cziczagowa oraz gen. Lamberta, a oddzialy
Dabrowskiego przeszly na wschodni brzeg Scigane przez huzaréw rosyjskich i kozakéw. Na szczgécie niedlugo potem
nadeszla odsiecz w postaci kawalerii francuskiej gen. Castexa z korpusu marszatka Oudinota, ktéra §mialym uderzeniem
zepchnela rosyjskich zolnierzy z powrotem na zachodni brzeg. Straty grupy Lamberta (dowodzonej teraz przez hrabiego
Pahlena, ktory zastapil rannego Lamberta) siegnely 1000 zabitych, rannych 1 jeficéw. Niestety Rosjanom w odwrocie
udalo si¢ podpali¢ most na Berezynie, ktory zostal na tyle uszkodzony, ze nie nadawat si¢ do przeprawy.

Cziczagow znalazl si¢ wigc w niepewnej sytuacji wobec nadchodzacego Napoleona i nie byl zorientowany, gdzie
konkretnie ma nastapi¢ przeprawa Wielkiej Armii. Na poélnoc od Borysowa zostaly rozmieszczone sily podlegle
gen. Czaplicowi. Na skutek akcji pozoracyjnej przeprowadzonej przez Napoleona admiral byl przekonany, Zze przeprawa
wojsk francuskich nastapi na poludnie od Borysowa, lub w samym miescie i to tam skupil swoje gléwne sity. Co wiecej
wydat réwniez Czaplicowi rozkaz odejscia na poludnie do Borysowa. Przebywajacy pod Brylami Czaplic popetnit jednak
ogromny blad, nie niszczac duzej ilo§ci matych mostkéw na rzeczkach i bagnach w rejonie Ziembina na drodze do Wilna.
Pozwolito to potem Francuzom w miar¢ spokojnie kontynuowaé odwrét. Zbieg okolicznosci sprawil, ze w momencie
odmarszu Czaplica na Stachow 1 Borysow wojska francuskie i1 polskie rozpoczely przeprawe pod Studzianks. Pod Brytami
pozostawiono tylko staby oddziat gen. Kornitowa, ztozony z dwéch putkéw kozackich i jednego jegierskiego z czterema
dziatami. Przy takiej dyslokacji wojsk Rosjanie mogli jedynie obserwowac przeprawe Wielkiej Armii i cofaé sig
w kierunku na Borysow.

W momencie uzyskania pewniejszych informaciji o dziataniach Napoleona, Cziczagow staral si¢ naprawi¢ swoéj blad
nakazujac koncentracje wojsk i marsz w kierunku Stachowa. Osamotnionemu na pétnocy oddziatowi Czaplica w pierwszej
kolejnosci udzielity wsparcia jednostki podlegle gen. Langeronowi, stacjonujace pod Borysowem. Rankiem 27 listopada
Czaplic sugerowal admiralowi zwiazanie walka ogniowa przeprawionych juz sit Cesarza az do godzin popoludniowych,
kiedy to mialy nadej$¢ pod Stachéw pozostate sily armii dunajskiej. Wtedy mozna byloby przystapi¢ do zdecydowanego
natarcia. Jesli sity Napoleona okazalyby si¢ zbyt silne, to szybko zapadajacy zmrok i lesisty teren umozliwilyby Rosjanom
odwrét. Cziczagow odrzucit ten plan i do ogdlnego natarcia przystapiono dopiero nastgpnego dnia tj. 28 listopada
0 9.00.

Sily rosyjskie ustawione przez Czaplica w trzy linie w tyralierze powoli zepchnely woltyzeréw francuskich
i sprzymierzonych na gléwna pozycje obronna. Rosjanie byli prawie pozbawieni wsparcia artyleryjskiego, gdyz
uksztaltowanie terenu pozwalalo na uzycie jedynie dwoch dzial z kilkudziesigciu posiadanych. Dziala te byly szybko
niszczone przez lepiej umieszczone dziata francuskie i polskie. Okolo godziny 14-tej natarcie rosyjskie utkneto na gléwne;j
pozycji francuskiej. Za Czaplicem podazaly jednak positki prowadzone przez gen. Sabaniewa w postaci 9 1 18 dywizji
piechoty. Rozrzuceni w tyraliere rosyjscy piechurzy rzucili si¢ do ataku z tradycyjnym okrzykiem ,,uraal”. Na niewiele to si¢
jednak zdato. Pod wsig Bryle bylo nieco wolnego miejsca umozliwiajacego dziatania jazdy. Do kontrataku ruszyla w tym
momencie francuska kawaleria z dywizjgq kirasjeréw gen. Doumerca na czele. Gwaltowna szarza cigzkiej jazdy,
zepchnela uciekajacych w panice Rosjan na pozycje wyjsciowe pod Stachowem. Tu gen. Czaplic kontratakujac osobiscie
na czele pawlogradzkiego putku huzaréow zdolal zatrzymaé szarze francuskich kawalerzystow, ktorych konie byly bardzo
zmeczone.

Mimo sukcesu kontrataku, bitwy jednak nie wznowiono. Rosjanie zajeli si¢ uporzadkowywaniem mocno
przerzedzonych szeregéw, a Wielka Armia, po zakonczeniu réwnie ciezkich walk na wschodnim brzegu Berezyny
z nacierajacym korpusem Wittgensteina, kontynuowata odwrét na  Wilno po nie zniszczonych przez Czaplica matych
mostkach w rejonie Ziembina.

DOWODCA AWANGARDY:
Imi¢ i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
Eufemiusz Czaplic Gonfotonl 1 Urodzony kawalerzysta: Kazdy putk jazdy w jego awangardzie,
przebywajacy w zasi¢gu 30 cm otrzymuje +1 do morale.
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Dowdédca brygady jegrow

Z wodka za pan brat. Przed bitwa rzu¢ k6. Na 1 — 3 Kornitow upit
si¢ solidnie. Ma dowodzenie -1, ale otrzymuje cech¢ Za mna! +1 do
morale jednostki, do ktérej dolaczyl w trakcie ataku. Jesli jednostka

General Kornitow % % % 0 poniesie jakiekolwick straty, ginie na wynik rzutu 2k6: 2 - 5.
W przypadku gdy dotaczy do ataku jego dowodzenie -1 nie
modyfikuje morale jednostki (wliczamy tylko +1 do ataku).
Dowdédca brygady jazdy

Za mna! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyl w trakcie ataku.
General Umaniec * %k 0 Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik rzutu
2k6: 2 - 5.

Dowoddca kozakow

Walczmy dalej! Dodaje +2 do testu zebrania si¢ uciekajacych

Putkownik Diaczkin ot 0 jednostek swojej awangardy, jesli przebywa w zasiegu 30 cm od nich.

HISTORYCZNA AWANGARDA CZAPLICA
AWANGARDA Brygada jegrow

Brygada jazdy

Brygada kozakow

Fot. Lukasz Montygierd — ¥ oyba ,,Monejer”, malowanie fignrek: Mateusz Kaziow hjaalstudio.en
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JEDNOSTKI | Skfad brygady PULKI Sktad putkow UWAGI
Bl . S Mozna polaczy¢ oba
L 28 putk 2 batal
Brygada 28 pulk jegrow puticjcgrow ataliony jegrow pulki w jedna brygade.
jegrow 32 putk jegrow , o
32 putk jegrow 2 bataliony jegrow
Twerski putk dragonéw Twerski putk ) Nie mozna  Iaczy¢
X 4 szwadrony dragonow brvoad
B : dragonow w brygady.
rygada Pawtogradzki putk
jazdy huzaréow )
) - Pawlogradzki , ,
Bateria artylerii konnej 6f putk huzaréw 6 szwadronéw huzaréw
Putk kozacki ) Nie mozna  laczyc
Diaczki 4 szwadrony kozakow | 4
Putk kozacki Diaczkina 1aczXkina ygady:
Brygada 1 Katmucki putk kozacki 1 Katmucki putk A q Kopakd
kozakéw | 2 Baszkirski pulk kozacki kozacki Sewadrony ozakow
2 BaSZklrSkl. putk 4 szwadrony kozakow
kozacki
Statystyki jednostek
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne/Typ jednostki
PIECHOTA
Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
Jegrzy 15/25 8 cm ! 2 3 8 Lekka piechota.
KAWALERIA
Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy.
Huzarzy 70 5cm ! ! 3 8 Huzarzy +1 morale do szarzy.
Dragoni go | Ramabinek |y 8 Kawaletia liniowa.
5cm
. Kawaleria nieregularna. Flankierzy.
Kozacy 80 Ka;abrlfllek 1 1 2 5 +3 morale do testu zebrania si¢.
¢ Atak pozorowany.
ARTYLERIA
. . Zasieg . . .
Rodzaj jednostki | Ruch strzata SO WTR | Morale | Amunicja Zasady specjalne
Konna 50/5 40/30/10 5 3 7 3 Strzat rdzenny 40 cm, strzal nawiasowy
6- funtéwka cm 30 + 10 cm, kartacze 10 cm (SO +3)

3
SRSt

ot. LM/%&ZJ'{ ]\Zfé;fgierd - Loyba Mongjer”, malowanie fignrek: Matensz Kﬂ%zaw ;ﬂ/ﬂ‘ﬂdlﬁ eu




ZJEDNOCZONE KROLESTWO
Brytyiska armia'®. Zaliczana do najlepsgych w Enropie.

Robert Bielecki, ,,Encyklopedia wojen napoleonskich”.

Silne strony: dobre morale i umiejetnosci strzeleckie, doborowa lekka piechota

Stabe strony: slaba kawaleria, brak prawdziwej ci¢zkiej jazdy, nieliczna 1 staba artyleria

Zasady specjalne:

»Mistrzowie sity ognia” +1 do SO kazdej brygady w dywizji piechoty brytyjskiej (zatem dotyczy jednostek brytyjskich,
KGL i hanowerskich), natomiast atakujacy od frontu lini¢ takiej piechoty, ktéra jako reakcje na atak przyjela ,,stoje
i strzelam” ma dodatkowy modyfikator -1 do testu na morale ale +1 do WB.

»Wellington wybiera korzystne pole bitwy” — po wystawieniu wszystkich terenéw 1 wybraniu strony stotu, Brytyjczycy
majg prawo polozy¢ jedno wzgbrze w dowolnym punkcie pola bitwy, z wylaczeniem strefy rozstawienia przeciwnika.

Morale armii: polowa warto$ci punktowej catej armii (zaokraglajac w gore), nie mniej niz 10.

Armia Zjednoczonego Krolestwa Wielkiej Brytanii i Irlandii w trakcie kampanii 1815 roku

Niniejsza rozpiska jest poprawieniem i udoskonaleniem rozpiski Brytyjczykow z podrecznika gléwnego i catkowicie jq
zastepuje. W tej wersji jest catkowicie kompatybilna z rozpiska brytyjska dostepna w statystykach jednostek do wersji 3.0.

Uwazni gracze zauwaza nowe statystyki 1 wlasciwosci jednostek, zasady specjalne, podzial taktyczny oddzialow, czy
nawet nowe jednostki. Brytyjczycy stali si¢ jeszcze ciekawsza armia do grania, utrzymali jednak swoje wady, zwlaszcza jesli
chodzi o kawaleri¢ (w tym jej podzial taktyczny).

Brytyjska gwardia. Zdjecie ¥ ukasz Montygierd — .oyba ,,Monejer”, malowanie fignrek Adrian Liissu.

10\ oryginale chodzi o armi¢ ,,angielska”, ale jest to bardzo czesto popelniany blad. Anglia jest tylko jednym ze sktadnikow Wielkiej
Brytanii. Armi¢ w ktérej walcza Anglicy, Szkoci, Walijezycy 1 Irlandczycy nalezy nazywac brytyjska, a nie angielska, gdyz wickszo$¢ np.
Szkotéw obrazilaby si¢ gdyby nazwac ich Anglikami.
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Organizacja korpusu kawalerii, dywizji, brygad i putkow

Dywizja
piechoty
brytyjskiej

2 lub 3 brygady, w
tym:

1 — 2 brygady piechoty
brytyjskiej

0 — 1 brygada piechoty
lekkiej

0 — 1 brygada piechoty
KGL

1 brygada

hanowerskiej

piechoty

Maksymalnie 2 baterie
artylerii, w tym:

1 — 2 baterie artylerii
pieszej 9f

0 — 1 bateria artylerii
konnej 9f

Mozna wystawi¢ albo jeden batalion

' lekkiej piechoty, albo jeden batalion
3 lub 4 bataliony, w tym: »zielonych kurtek”.
1 — 4 bataliony piechoty Maksymalnie 3 bataliony  piechoty
brytyjskiej, szkockiej'! w calej armii. Bataliony
Brygada 0 — 3 bataliony piechoty piechoty  szkockiej nie mogg byc
piechoty szkockiej wystawione wszystkie 3 razem w jednej
0 — 1 batalion piechoty lekkiej brygadzie!
0 — 1 batalion ziclonvch Maksymalnie 3  bataliony ,,zielonych
lurtel” Y kurtek” w calej armii.
Maksymalnie 3 bataliony piechoty lekkiej
w calej armii.
Tylko jedna taka brygada na cala armie.
Jesli gracz wystawi brygade piechoty
Brygada 2 bataliony piechoty lekkicj lekkiej, to to pozostate brygady w dywizji
piechoty ) : ,, | nie moga by¢ brytyjskie (moga to by¢
lekkiej 1 batalion , zielonych kurtek” | gGr, Jub hanowerska). Zasada ta znosi
obowigzek  wystawienia ~ przynajmniej
jednej brygady piechoty brytyjskiej.
4 1ub 5 batalionéw, w tym; Brygada KGL liczy zawsze albo:
2 — 4 bataliony piechoty KGL 4 bataliony piechoty liniowej i batalion
Brygada 0— 2 bataliony picchoy | »Aclonyeh kurtel?,
piechoty KGL lekkiej KGL 2 bataliony piechoty KGL 12 bataliony
0 — 1 batalion ,,zielonych plechoty lekddej KGL
kurtek”
4 lub 6 batalionéw, w tym: | Jesli brygada piechoty hanowerskiej liczy 4
1 batalion jegrow bataliony, to beda to zawsze 4 bataliony
hanowerskich landwehry;
Brygada 2 bataliony hanowerskiej jesli .6, to b@flq to wszystkie dozwolone
piechoty piechoty lekkiej bataliony, oprocz landwehry.
hanowerskiej 3 bataliony piechoty
hanowerskiej
lub 4 bataliony landwehry
hanowerskiej

11 Jako piechote szkocka traktujemy szkockich gérali w kiltach. Pozostate szkockie putki maja takie same statystyki jak piechota
,,brytyjska”. Technicznie Szkoci to oczywiscie tez Brytyjczycy, podobnie jak Anglicy, Walijczycy i Itlandczycy. W trakcie kampanii 1815

roku tylko te 3 putki noszace kilty rekrutowaly Zotnierzy wylacznie z terytorium Szkocji, przewaznie z gor, podczas gdy pozostate
pulki ,,szkockie” braly rekrutéw z catej Wielkiej Brytanii, co zteszta bylo tez jedna z przyczyn dlaczego zarzucono w nich noszenie
kiltéw. Z pewnoscig nie mialy one juz typowego ,,szkockiego, goralskiego” ducha walki.
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Maksymalnie 1 5 do 6 batalionéw, w tym:
brygada  piechoty 2 — 4 bataliony milicji
holendersko - Brygada holenderskiej
belgijskiej 1 wszystkie piechoty , ,
putki z Nassau, lub | holendersko - lhlulb 3;b;1t§l lon{) ITCIC}EW
dwie brygady piechoty |  belgijskiej olendets '0 - ¢ g Jskiej
holendersko - 1 batalion jegrow
belgijskiej: holendersko - belgijskich
1 — 2 brygady piechoty . Po jednym tego rodzaju pulku w calej
Dywizja holendersko - Pufkkll):ie(.:hoty 3 bataliony piechoty lekkiej z | armii.
. Lo -
e ey belgfjskicj le\]asse :iu Nassau Jegréow z Nassau mozna dolaczy¢é do
h(l))lelrl('l'etl:ik(') =1 0 — 1 pulk piechoty dowolnego putku z Nassau.
T leldkij z Nassau Brygadowanie: Mozna zbrygadowaé oba
0 — 1 putk piechoty z utki i batalion jegréw razem.
P jeg
Nassau Putki z Nassau mozna wystawi¢ tylko
0 —1 batalion jegtéw z | pupk piechoty wszystkie jednoczesnie (putk piechoty
Nassau Orange - 2 bataliony piechoty z Nassau Oran.ge i N"}SS"W’ 'Pulk .piechoty 1'el)<kiej i
1  bateria  artylerii Nassau batahpn ]c?grow), nie mozna wystawi¢ tylko
pieszej 6f czescl z nich.
1 bateria  artylerii
konnej 6f
1 brygada lekka Brygada . . - Batalion jegréow 2z Brunszwiku mozna
1 brygada piechoty lekka z 4 bataho]r;}rf f;:;il:gl lekkicj z dotaczy¢ do dowolnej brygady, moze tez
. L Brunszwiku on operowaé samodzielnie (na zasadach
1 batalion jegréw z . . .
Brunszwik B d osobnego putku, liczacego jeden batalion).
u u
Dywizja 1 bvoada kawalerii pieer%(?tyaz 3 bataliony piechoty liniowej
: rygada kawalerii -
brunszwicka gada’ | Brunszwiku z Brunszwiku
1 bateria  artylerii
pieszej 6f Brygada 4 szwadrony huzaréw Huzar6w 1 ulanéw mozna polaczyé
1 bateria artylerii | kawalerii z 5 4 fanGeri2 w jednej brygadzie.
konnej 6F Brunszwiku szwadrony ulanéw
2 bataliony piechoty z Nassau Brygada ma zawsze osobnego generala,
Kontyngent z 1 brygada Brygada 1 batalion landweh mozna ja dolaczyé do dywizji brytyjskiej,
Nassau ,»von Kruse” »von Kruse” atalion fandwehty z holendersko - belgijskiej lub

Nassau

brunszwickiej.

12 Otryginalnie to byt 1 szwadron, ale dla potrzeb gty zwickszono do dwoéch szwadronéw (jednej podstawki) o mniejszej wytrzymalosci.
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KORPUSY Sktad dywizji PULKI Sktad putkow UWAGI
Putk kawalerii 2 szwadrony kawalerii Operowanie w brygadach:
gwardii gwardii Wszystkie cztery pulki gwardii tworza
' ) jedna brygade.
2 pulki  kawalerii 'Pulk . 2 szwadrony Kroélewskiej
gwardiil? Krélewskiej Gwardii Konnej
Gwardii Konnej ]
1 putk Krolewskiej
Gwardii Konnej Putk dragonow | 4 szwadrony dragonéw
1  putk  dragonéw SR gwardii
gwardii Operowanie w brygadach:
3 putki dragonéw Putk dragonow 4 szwadrony dragonéw Wszystkie pulki dragonéw tworza jedna
5 putkéw  lekkich brygade, tzw. ,,Union Brigade”.
dragonéw . . . .
. . Putk lekkich 4 szwadrony lekkich | Mozna tworzy¢ nastepujace brygady jazdy
4 pulki huzarow d = 7, brvtviskiei:
' . ragonow dragonéw ytyjskiey:
Kotpus 2 p‘,llkl lekkich 1  putk  huzatéw KGL  (brygada
kawalerii dragonow ) , jednopulkowa), albo
krélewskiego  legionu Putk huzaréow 4 szwadrony huzaréw 3 pulki lekkich dragonéw, albo
niemieckicgo (KGL) 2 putki huzaréw i putk lekkich dragonéw,
2 pulld  huzaréw | pytk Jekkich 4 szwadrony lekkich | albo
krlewsldego legionu | dragonéw KGL dragon6éw KGL 2 pulki huzaréw i putk huzaréw KGL,
niemieckiego (KGL)
1 h ki tk bo
kawal"‘efrli(i’wefs PYX 1 putk huzaréw 4 szwadrony huzaréw | Pulk lekkich dragonéw i pulk lekkich
KGL KGL dragonéw KGL.
4 baterie  artylerii
konnej 6f ; . .
2 batetie  artyleri Putk hl.lzarow hgnowersklch wystepuje w
konnej 9F Han " osqbne] bryggdme. Huzarzy banowerscy
ANOWersKl 4 szwadrony huzaréw maja statystyki zwyklych huzar6w.
putk kawalerii ’
DYWIZJE Sktad dywizji PULKI Sktad putkow UWAGI
Operowanie w brygadach:
' o Putk L 3 pulki karabinieréw tworza jedna ci¢zka
3 pulki karabinieréw Karabinieréw 4 szwadrony karabinierow | pbryoade.
2 putki lekkich 1. brygada moze sklada¢ si¢ z pulku
dragonéw huzaréw belgijskich i lekkich dragonéw
holenderskich holenderskich.
Holenderska | 2 pulki  huzaréw | Pulklekkich 2. brygada moze sklada¢ si¢ z putku
dywizja holenderskich i dragonéw 4 szwadrony lekkich huzaréw holenderskich i lekkich dragonéw
kawaleriil4 belgijskich holenderskich dragonéw belgijskich.
2 baterie  artylerii el 18] sl kel
konnej 6f Holenderska artyleria konna ma takie same

Putk huzaréw
holenderskich
lub belgijskich

4 szwadrony huzaréw

statystyki, jak brytyjska 6f.
Huzarzy i lekcy dragoni maja takie same
statystyki, jak ich odpowiedniki z KGL.

13 Chodzi oczywiscie o 1sti 2nd Life Guards.

14 Przed sama bitwa pod Waterloo wszystkie brygady z holenderskiej dywizji kawalerii zostaly przekazane w dowodzenie generatowi
Uxbridge’owi. Pozostawiamy do wyboru graczom, czy zechca uczyni¢ tak samo, czy tez zachowal cala dywizje. W pierwszym
przypadku nalezy wylosowaé jednego generata dla kazdej brygady — podobnie jak w kawalerii brytyjskie;.
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1. dywizja
piechoty
(gwardia)

2 brygady piechoty

gwardii

1  bateria  artylerii ﬁ?ﬂ:a 2 bataliony piechoty

pieszej 9f P Yy gwardii
gwardii

1  bateria  artylerii

konnej KGL 9f

Jedna taka dywizja na cala armie.

Artyleria konna KGL ma statystyki jak
zwykla artyleria konna 9f.

Formacje wyzsze

KORPUS

2 — 4 dywizje piechoty (w tym 1. dywizja piechoty — gwardia)

2 brygady kawalerii brytyjskiej
1 brygada unii

1 bateria artylerii konnej 9f

1 bateria artylerii konnej 6f

Jesli bitwa rozgrywa si¢ z udziatem tylko jednego korpusu, mozna do niego dotaczy¢:

KORPUS Korpus kawalerii
(KAWALERII) Holenderska dywizja kawalerii
ARMIA Maksymalnie:

3 korpusy

1 korpus kawalerii
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Statystyki jednostek

PIECHOTA
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne /Typ jednostki
Plec}}ota 18/22 Muszkiet 2 3 4 7 Tyraliera. Czworobok.
brytyjska 8 cm
. Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
Lekka piechota 18/22 8 em 2 4 6 7 Lekka picchota.
Piechota szkocka | 18/22 Mgsczrlfllet 2 3 4 8 Tyraliera. Czworobok.
Piechota KGL | 18/22 Mgsczrilet 2 3 4 8 Tyraliera. Czworobok.
Piechota lekka Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
KGL 18/22 8 cm 2 4 4 8 Lekka piechota.
Karabin Tyraliera. Czworobok.
»Zielone kurtki” 18/22 10 em 1 4 4 8 Lekka piechota.
Zabijaja dowodcéw na 2, 3, 4, 5 przy rzucie 2k6
Jegrzy Karabin Tyraliera. Czworobok.
hanowerscy 18/22 10 cm ! 4 4 ’ Lekka piechota.
Jegrzy z Karabin Tyraliera. Czworobok.
Brunszwiku 17/26 10 cm ! 4 4 ’ Lekka piechota.
Jegrzy (kazdy Karabin Tyraliera. Czworobok.
pozostaly rodzaj) 18/22 8 cm ! 3 4 ’ Lekka piechota.
Hanowerska Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
piechota lekka 18/22 8 cm ! 3 4 ’ Lekka piechota.
Piechota 18/22 Muszkiet 2 3 4 7 Tyraliera. Czworobok.
hanowerska 8 cm
Landwehra 18/22 Muszkiet 1 2 4 5 Tyraliera. Czworobok. Milicja.
hanowerska 8 cm
Milicja Muszkiet . I
holenderska 17/26 8 em 1 2 4 5 Tyraliera. Czworobok. Milicja.
Piechota Muszkiet
holendersko - 17/26 ;szme 2 3 4 7 Tyraliera. Czworobok.
belgijska ¢
Piechota z 17/26 | Muszkiet 5 5 7 Tyraliera. Czworobok.
Nassau 8 cm
Lekka piechota z Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
Nassau 17/26 8 cm 2 3 > ’ Lekka piechota.
Landwehraz | 5 ¢ | Muszkict |\ )5 g 6 Tysaliera. Czworobok. Milicja.
Nassau 8 cm
Piechota lekka z Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
Brunszwiku 17/26 8 cm 2 3 4 7 Lekka piechota.
Piechota liniowa | ;5 | Muszkiet | 3 4 7 Tyraliera. Czworobok.
z Brunszwiku 8 cm
KAWALERIA
Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne /Typ jednostki
Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy. Huzarzy +1 morale do
Huzarzy 70 e 1 1 3 7 szarzy.
om Furiaci — musza zawsze $cigac przeciwnikal
. . " -
Huzarzy KGL 70 Karabinek 1 1 3 8 Lekka kawaleria. Huzar;y 1 morale do szatzy.
5cm Flankierzy.
Lekey dragoni 70 Karabinek 1 1 3 - Lekka ka'wa'lena. Flankierzy. +l d(? SO ca'leg.o pulku.
5cm Furiaci — musza zawsze $cigac przeciwnikal
Lekcy dragoni 70 Karabinek 1 1 3 8 Lekka kawaleria. +1 do SO calego putku.
KGL 5cm i Flankierzy.
Utani z Lekka kawaleria.
!
Brunszwiku 70 Lancel ! 0 2 ’ Flankierzy. Lance!
Huzarzy z 70 Karabinek 1 1 3 8 Lekka kawaleria. Huzarzy +1 morale do szarzy.
Brunszwiku 5cm i Flankierzy.
Dragoni 60 Karabinek 5 1 3 7 ' 'Kawalena hmowa,. Elar’lklerzy. .
5cm Furiaci — musza zawsze $cigac przeciwnikal
Karabinierzy Lo Cigzka kawaleria.
holenderscy > Brod biala 3 ! 3 8 Flankierzy.
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GWARDIA

Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne /Typ jednostki
. .. Muszkiet Tyraliera. Czworobok.
Piechota Gwardii | 18/22 8 cm 3 4 0 9 Weterani. Mogg zyskac status ,,Elital”
. .. Karabinek Kawaleria liniowa. Furiaci — musza zawsze Sciga¢
Dragoni Gwardii 60 5cm 3 ! 4 8 przeciwnika! Weterani. Mogg zyska¢ status ,,Elital”
Krolewska 50 Karabinek 3 1 4 8 Cigzka kawaleria. Furiaci — muszg zawsze scigaé
gwardia konna 5cm przeciwnika! Weterani. Mogg zyska¢ status ,,Elital”
Kawaleria 50 Karabinek 3 1 4 8 Cigzka kawaleria. Furiaci — muszg zawsze scigaé
Gwardii 5cm przeciwnika! Weterani. Mogg zyska¢ status ,,Elital”
ARTYLERIA
. . Zasieg . . n
Rodzaj jednostki | Ruch strzatu SO WTR Morale Amunicja Zasady specjalne
Strzal rdzenny 40 cm, strzal nawiasowy
6- funtowka 25/5 40/30/10 5 4 7 3 30 + 10 cm, kar.tacze 10 cm (SO +3),
cm haubice (40 cm)
Szrapnele, haubice (40 cm)
Strzal rdzenny 40 cm, strzal nawiasowy
Konna so/5 | 403010, 3 7 3 30 + 10 cm, kartacze 10 cm (SO +3)
6- funtéwka cm .
Szrapnele, haubice (40 cm)
45/35/10 Strzal rdzenny 45 cm, strzal nawiasowy
9- funtéwka 15/0 2 4 7 2 35 + 10 cm, kartacze 10 cm (SO +3)
cm .
Szrapnele, haubice (40 cm)
Strzal rdzenny 45 cm, strzal nawiasowy
Konna qo/0 | B0, 3 7 2 35 + 10 em, kartacze 10 cm (SO +3)
9- funtéwka cm .
Szrapnele, haubice (40 cm)
WODZOWIE NACZELNI I DOWODCY KORPUSOW
Lp. Imig¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Ksigze Wellington: Jesli go wylosowano, musi by¢ wodzem naczelnym.
12 Arthur Wellesley, 5 Nasz Artus: poczatkowe morale armii zostaje zwigkszone o 20%.
i 1st Duke of Wellington Inspirujacy dowddca: Wszyscy generalowie dywizji w promieniu 30 cm
od niego, maja bonus +1 do dowodzenia.
3.4 Willem F. G. . Oranje-Nassau 0 Wraca¢ do boju: UC{elfa]acce ]e§n0§th w promieniu 30 cm dostaja bonus
+2 do morale przy tescie zebrania sig.
5 Sir Rowland Hill 1 Jak wet,eram: Pulk, do ktérego dolaczy, otrzymuje na ten czas status
weteranow.
. . Zamna! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyt w trakcie ataku. Jesli
0 Sir Thomas Picton 0 jednostka poniesie jakiekolwick straty, ginie na wynik rzutu 2k6: 2 - 5.
DOWODCY KORPUSOW KAWALERII
Lp. Imig¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
3 Mistrz ofensywy: Generalowie jego korpusu, ktérzy znajduja si¢ 30 cm
1—6 | Heury W, Paget, The Barl of Ushridge I od niego, automatycznie zdaja wszystkie rozkazy natarcia.
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DOWODCY DYWIZJI PIECHOTY

GRUPA | Lp. Imig¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Herzog Friedrich Wilhelm Za mna! +1 do'm'oralc.e ]e.dnostlg, do ktorej dolatc'zyl w trakcie aFaku. Jesli
1 1 Braunschweio-Ocl 1 jednostka poniesie jakickolwiek straty,  ginie na wynik rzutu
von Braunschweig-Oels 2k6: 2,34, 5.
Mistrz lekkiej piechoty: Brygady lekkiej piechoty w jego dywizji maja
+1 do morale.

2 Sir Henry Clinton 0 Mistrz tyraliery: Oddzialy z wlasciwoscia ,.tyraliera” w jego dywizji,
posiadaja modyfikator -2 to trafienia (zamiast -1), gdy kto§ do nich
strzela.

1-3 . . Mistrz sily ognia: Kazda brygada piechoty, w dywizji ktéra dowodzi,

3 Sir Charles Colville 0 ma +1 do SO.

4 Sir Galbraith Cole 0 Mistrz czworobokow: Czw.or.ob(?kl W jego dywizji dostaja dodatkowe
+1 do testu morale przy szarzujacej kawalerii.

5 Sir George Cooke 0 Mistrz sity ognia: Kazda brygada piechoty, w dywizji ktéra dowodzi ma
+1 do SO.

General bagnet: +1 do WB i morale oddziatu, do ktérego dotaczyt w

6 Sir Henry Chasse 0 trakcie ataku. Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2, 3,4, 5, 6.

iast: . . . .

1 Charles von Alten 1 Zdob.ywca miast: Brygady w jego dywizji dostaja +1 do WB, jesli
atakuja TZ.

Hendrik Perponcher- Mistrz czworobokow: Czworoboki w jego dywizji dostaja dodatkowe

2 . 0 R .

Sedlnitzky +1 do testu morale przy szarzujacej kawalerii.
4-6 34 John A. Stedman 0 Mistrz sity ognia: Kazda brygada piechoty, w dywizji ktérq dowodzi ma
+1 do SO.

5 Elias Olfermann 0 Z Brunszwiku: +1 do dowodzenia, jesli dowodzi dywizja Brunszwiku.
Za mna! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyl w trakcie ataku. Jesli

6 August von Kruse 0 jednostka poniesie jakiekolwiek straty,  ginie na wynik rzutu

2kG: 2,3, 4, 5.
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DOWODCY KAWALERII BRYTYJSKIE] I HANOWERSKIE] (jeden dla kazdej brygady!)

GRUPA | Lp. Imi¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Za mny! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyl w trakcie ataku. Jesli
1,2 | Robert E. H. Somerset 1 jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik rzutu
2k6: 2,3, 4, 5.
1-3 Niesubordynowany furiat: jesli nie zda testu rozkazéw, to
) 34 William Ponsonby 0 automatycznie otrzymuje rozkaz ,natarcie” na najblizsza dywizje
przeciwnika.
56 Wilhelm C. F. Freiherr 0 Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia rozkazu
’ von Dérnberg natarcia.
1,2 | John Ormsby Vandeleur 0 Doskpnaty organizator: Jednostkl w jego brygadzie odzyskuja
2 poziomy dezorganizacji w ciagu 1 tury.
Za mny! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyl w trakcie ataku. Jesli
3,4 | John Colquhoun Grant 0 jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik rzutu
2k6: 2,3, 4, 5.
4-6 ; , : . "
Za mny! +1 do morale jednostki, do ktorej dotaczyl w trakcie ataku. Jesli
5 Richard Hussey Vivian 0 jednostka poniesie jakiekolwiek straty, ginie na wynik rzutu
2k6: 2,3, 4, 5.
6 Friedrich von 1 Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia rozkazu
Arentsschildt ) natarcia.

DOWODCY DYWIZJI KAWALERII HOLENDERSKIE]

Lp. Imi¢ i nazwisko Umiejetnosci Zasady specjalne
Za mna! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyl w trakcie ataku. Jesli
1,2 Jean M. A. Philippe de Collaert 0 jednostka poniesie jakickolwiek straty,  ginie na wynik rzutu
2k6: 2,3, 4, 5.
Niesubordynowany furiat: jesli nie zda testu rozkazéw, to
3 Albert D. Trip van Zoudtlandt 0 automatycznie otrzymuje rozkaz ,natarcie” na najblizsza dywizje
przeciwnika.
] . I . . .
4 Chatles Etienne Baron de Ghigny 0 Szaaagrzaaaa 1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia rozkazu
natarcia.
. . . .
5 Teanhpiiste BrromvanMeden 1 Waleczny: Gdy dolaczy do jakiegos putku, to dodaje +2 do wyniku

walki, ale ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.
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Awangarda korpusu gen. Hillera przed bitwa pod Ebelsbergiem w 1809 roku.

Pole bitwy predstawiato niesamowity widok. Tysiqee trupdw i umierajacych zalegaly pobojowisko, nad
ktdrym snut si¢ stodkawy swad pryypatonych cial. W zamfku i posrid domdw Ebelsberga wieln rannych splonefo
Syweem, nie bedae w stanie uciec przed morgem plomieni. Zgineto lub zostato rannych 1700 Francuzow. Cial
wieln g nich nie ndato si¢ pochowaé, gdy splyney w dot rzeki do Dunajn.

Stawomir Lesniewski, ,,Wagram 1809”

Silne strony: Liczna kawaleria, w tym ulani, obecno$¢ Radetzky’ego.

Stabe strony: Staby wodz naczelny.

Zasady specjalne: Przerwa na $niadanie — wystawiajac calq historyczng awangarde Hillera, gracz austriacki przez
pierwsze dwie tury NIE moze poruszy¢ swojego wodza naczelnego.

»Cesarscy!” — austriacka piechota (wszystkie rodzaje) potrafita twardo walczy¢. Jezeli gracz bedzie mial taka wole, to
kazda piechota Cesarstwa Austrii z wyjatkiem putkéw wegierskich (fizylierow i grenadieréw), ktora zostanie odepchnigta w
wyniku walki lub ostrzalu, moze pozosta¢ na miejscu za ceng 1 punktu WTR za kazdy poziom w tabeli, ktory nakazuje
odepchniecie. Zasada nie dotyczy odepchnie¢ podczas atakéw oraz walki przeciwko kawalerii.

»Iwardzi obroncy” — wszystkie rodzaje piechoty (czyli takze grenzerzy, jegrzy itd.) w armii austriackiej maja dodatkowy
modyfikator +1 do WB jesli otrzymaly rozkaz obrona i przyjmuja atak w miejscu (reakcja staé i strzelaé, zwrot lub
formowac mase¢/czworobok). Modyfikator ten kumuluje si¢ z takim samym wynikajacym z wydania samego rozkazu
obrony.

Morale armii: 11

Porazki pod Abensbergiem i Landshut sprawily, ze sily austriackie, ktére zaczynaly ofensywe 1809 roku, zostaly
rozdzielone 1 zmuszone do odwrotu, w ten sposéb armia generala (feldmarschall-leutenant) Hillera, skladajac sie
z 3 korpusow, musiata prowadzi¢ odwrét w kierunku na Wiedeni, majac nadziejg, ze uda jej si¢ opdznic siedzacych jej na
plecach Francuzoéw, a takze, ze znajdzie dogodna okazje do polaczenia z gléwnymi sitami arcyksiecia Karola 1 wydanie
Francuzom nowej, walnej bitwy.

Hiller na poczatku maja wkroczyt do miasteczka Ebelsberg, po poludniowej stronie szerokiej w tej okolicy rzeki
Traun, pozostawiajac na drugim brzegu swoja awangarde. Jedyne przejécie przez rzeke stanowil 550 metrowej dlugosci
most, ktéry zostal szybko oblany olejem i obwiazany faszyna. Scigajacy Hillera Massena dysponowal o wiele mniejszymi
sitami, totez Hiller nie spodziewal si¢ gwaltownego ataku — bedac pewnym, Ze przekroczenie mostu przez Francuzow jest
praktycznie niemozliwe. W zwiazku z tym zasiadl spokojnie do jedzenia, nie przejmujac si¢ raportami o nadchodzacych
Francuzach (stad zasada specjalna ,,przerwa na $niadanie”.). Zalezalo mu jedynie na tym, aby wycofa¢ bezpiecznie swoja
awangarde na drugl brzeg. Niestety jej czes$¢, dowodzona przez generala Schusteka, mocno si¢ spozniata.

Gdy Francuzi pojawili si¢ w poblizu, cz¢§¢ awangardy udata si¢ na druga strone mostu, ale oddzialy Radetzky’ego
igenerala Vincenta pozostaly na swoich pozycjach, aby umozliwi¢ dopiero nadchodzacym jednostkom Schusteka
bezpieczne przekroczenie przeprawy.

Francuzi skorzystali z okazji i zaatakowali. W bitwie tej odznaczyl si¢ zwlaszcza Radetzky, dowodzac $wietnie swoimi
Austriakami, ale ostatecznie czg$¢ sit austriackiej awangardy zostala odcigta i wzigta do niewoli, a nastgpnie Francuzi
gwaltownym atakiem rzucili si¢ przez most i zajeli w cigzkich walkach cale miasteczko. Zszokowany i zaskoczony Hiller
rozpoczal dalszy odwrét na Wieden.

DOWODCA AWANGARDY:
Imi¢ i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
Johann Freiherr von Hiller Sk 1 Przerwa.na lunch — przez pierwsze dwie tury bitwy gracz austriacki
NIE moze poruszy¢ swojego wodza naczelnego.
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Dowdédca grupy Radetzky’ego

Imie i nazwisko Funkcja | Umiejetnos$ci Zasady specjalne
Johann J. W. graf Radetzky von Sl 1 Doskonaty organizator: Jednostki w jego dywizji odzyskujg 2
Radetz poziomy dezorganizacji w ciagu 1 tury.
Dowdédca grupy Vincenta.
Imie i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
Katl von Vincent St 0 Zdobywca miast: Jednostki w jego dywizji dostaja +1 do WB, jesli
atakuja TZ.
Dowdédca ariergardy Schusteka
Imie i nazwisko Funkcja | Umiejetnos$ci Zasady specjalne
Emmanuel von Schustekh- Jorsle ok 0 Mistrz masy: Masy w jego dywizji dostaja dodatkowe +1 do testu
Herve morale przy szarzujacej kawalerii.

HISTORYCZNA AWANGARDA GEN. HILLERA

AWANGARDA Grupa Radetzky’ego
Grupa Vincenta
Ariergarda Schusteka
JEDNOSTKI | Skfad brygady PULKI Sktad putkow UWAGI

UWAGA: Bateria artylerii

Putk grenzerow lonne: .
onnej w grupie

Putk grenzeréw Gradiskan

Gradiskan

2 bataliony grenzerow

Radetzky’ego ma SO 1.

Grupa Pulk utanéw arcyksiecia . '
Radetzky’ego | Karola. Putk ulanéw SNPZ jest ckwiwalentem
ady.
1 bateria artylerii konnej 6f arcyksiecia 6 szwadronéw utanow ey
Karola
Putl piech Grupa jest ekwiwalentem
utk piechoty : : brygady.
Pulk piCChOty Benj owski Benjowski 3 bataliony plCChOty ygady
Grupa (wegierski)
Vincenta | pylk piechoty Splenyi
(wegierski) P“*gpliéi;ti“"y 3 bataliony piechoty
: Grupa jest ekwiwalentem
1Pt fpileel iy 3 bataliony piecho brveady.
i Klebek y prechoty ygady
Putk piechoty Klebek ebe
A_riergarda PU.H( piCChOty Jordis Pu{k pieChOty ) )
Schusteka Putk huzaréw Kienmayera Jordis 2 bataliony piechoty

1 bateria artylerii konnej 6f

Putk huzaréw
Kienmayera

8 szwadrondéw huzardéw




Statystyki jednostek

Rodzaj jednostki | Ruch Bron WB | SO | WIR | Morale Zasady specjalne /Typ jednostki
PIECHOTA
.o Muszkiet

Fizylierzy 16/20 8 em 2 3 5 7 Masa.

Fizylierzy (putki Muszkiet Masa.
wegierskie) 16/20 8 cm 2 3 > 7 +1 do morale przy ataku na bagnety.
Muszkiet Tyraliera. Masa.
Grenzerzy 16/20 8 cm 2 3 > 7 Lekka piechota. +3 do ruchu przy ataku.
KAWALERIA
Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy. +1 do WB catego
Huzarzy 70 asa € 1 1 3 9 pultku podczas szarzy. Huzarzy +1 morale do
om Szarzy.
Lekka kawaleria.
i |
Utani 70 Lance! 1 0 3 7 Flankierzy. Lance.
ARTYLERIA
. . Zasieg . . n
Rodzaj jednostki | Ruch strzat SO WTR Morale | Amunicja Zasady specjalne
Strzal rdzenny 40 cm, strzal
opomaa | 50/ 40/ fr?l/ 0 3 7 4 nawiasowy 30 + 10 em, kartacze 10
cm (SO +3), haubice (40 cm)

T S a8

%
<%

Fot. Lukasz Montygierd — ¥ oyba ,,Monejer”, malowanie fignrek: Mateusz Kaziow hjaalstudio.cu
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Awangarda I korpusu gen. Ziethena w trakcie kampanii 1815 roku — 1 brygada gen. Steinmetza

Steinmetz, po pryybycin 3 1. Brygada do Gosselies, nie skorgystal 3 dobre sposobnosci zapewnionej mu
przez 29. putk, ktory juz razg go nratowat. Zamiast cofaé si¢ w dalsgym ciqgn na Ransart, obsadzone przez 29.
putk, zatrzymuje si¢ w Gosselies i szykuje si¢ do stocgenia walki, kidrq priegrywa; musi wige wycofaé si¢ na
Heppignies, a dywigja francuska Girarda, ktdra ajela Ransart, odeina go od korpusn. Bedzie wiee mial trudnosé
w polaczenin si¢ 3 nim.

Ferdynand Foch, ,,Zasady sztuki wojennej”

Silne strony: Liczna piechota (w tym lekka), weterani huzarzy, dobre zdolnosci dowddcy.

Stabe strony: staba artyleria

Zasady specjalne: ,,Walki odwrotowe” — gracz pruski moze zdecydowa¢ o odepchnigciu swoich jednostek o podwojna
odleglosé.

»Walczcie dalej moje dzieci!” — uciekajace jednostki dostaja +2 do testu morale na zebranie sie.

»Wojna wyzwolencza” — wszystkie jednostki w pruskiej armii odzyskuja dwa poziomy dezorganizacji na tur¢. Cecha
nie kumuluje si¢ z podobnymi zdolno$ciami generaléw. Dotyczy takze jednostek, ktére zebraly sie po ucieczce.

Morale armii: 10

Walki odwrotowe korpusu Ziethena podczas kampanii Waterloo naleza do bardzo dobrych przykladow dzialania
ariergardy. Skuteczne przeprowadzenie tego manewru umozliwito Bliicherowi skupienie swoich sil do bitwy pod Ligny i
utrudnilo realizacje planu Napoleona — rozbicia rozcztonkowanych sil przeciwnika.

1 Brygada generala Steinmetza odegrata bardzo wazna role w tym przedsiewzigciu, obsadzajac najpierw miejscowosc
Thuin, a potem wycofujac si¢ na Gossielies, gdzie powstrzymala przez pewien czas francuskie natarcie.

Co prawda Prusacy poniesli w tych walkach bardzo duze straty, ale korzysci wynikajace ze skupienia calej armii pod
Ligny znacznie przekroczyly poniesione koszty.

Problemem dowodzacego brygada Steinmetza bedzie slaba kawaleria 1 artyleria (tylko jedna bateria), zwlaszcza w
poréwnaniu do ,,standardowej” pruskiej awangardy. Zostanie to zrekompensowane przez duza liczbe piechoty (w tym
lekkiej) a takze dobre umiejetnosci samego wodza i jego armii. Ta pruska awangarda bedzie krwawo oddawaé
przeciwnikowi kazdy metr zdobytego terenu.

DOWODCA AWANGARDY:
Imi¢ i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
Doskonaty organizator: Jednostki w jego awangardzie odzyskuja
Karl Friedrich . von Steinmetz | % % % % 0 2 poziomy dezotganizacil w ciagu 1 tury.

Walczmy dalej! Dodaje +2 do testu zebrania si¢ uciekajacych
jednostek swojej awangardy, jesli przebywa w zasiggu 30 cm od nich'>.

Dowdédca brygady piechoty (poza 28 putkiem)

Imi¢ i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
Oberstleutnant Szybko, szybko! Jednostki piechoty, ktérymi dowodzi moga kosztem
* %k k 0 N L Y
von Othengraven 1 punktu dezorganizacji zwickszy¢ swoja predkosé o 3 cm.
15 Steinmetz z podstawowej rozpiski z podrecznika gléwnego nie ma zdolnosci ,,Walczmy dalej” — jest ona aktualna tylko w przypadku

stosowania niniejszej rozpiski. Zdolno$¢ kumuluje si¢ z zasada, ,,walezcie dalej moje dzieci”.
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Dowdédca 29 putku piechoty

Imi¢ i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
Quadt von Hiitchenbriick ool o 0 Manewrowy: +1 do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu ruchu.
Dowédca kawalerii awangardy

Imi¢ i nazwisko Funkcja | Umiejetnosci Zasady specjalne
Za mng! +1 do morale jednostki, do ktérej dotaczyl w trakcie
ataku. Jesli jednostka poniesie jakickolwiek straty, ginie na wynik
rzutu 2k6: 2 - 5.

Adolf L. W. von Liitzow * %k % 1 Freikorps w walce wrecz jedna z jednostek przeciwnika, z ktora
walczyla dowodzona przez niego kawaleria (6 putk utanéw lub 1
huzaréw) ponosi jeden punkt straty wigcej, ale dowodzony przez
niego pulk réwniez ponosi o 1 punkt wigcej straty.

HISTORYCZNA AWANGARDA GEN. STEINMETZA

AWANGARDA 1 Brygada
Kawaleria awangardy
(0 —1) 29 pulk piechoty z Bergu
BRYGADY Sktad brygady PULKI Sktad putkow UWAGI
12 Brandenburski putk Pulki w pruskich
iechoty . ) brygadach operuja
gle; Ot}d bugski bulk 12, 24 putki 2 bataliony muszkieterow sarr?odzielnie — nie rgoz'ria
4 Brandenburski pu piechoty 1 batalion fizylieréw ich brygadowac.
piechoty . i :
Batalion schiitzen mozna
1 Westfalski putk dotaczy¢ do dowolnego
1 Brygada landwehry putku piechoty.
1 batalion schiitzen Batalion jegrow
S 1 Westfalski putk . westfalskich jest
1 batahog jegrow ey 3 bataliony landwehry przylaczony do  pulku
WCStfalSleh landwehr}r.
1 bateria artylerii pieszej 6f
29 putk piechoty z Bergu
jest jednostka opcjonalna,
29 putk . 2 batalionv muszkieteréw | W trakcie  starcia  pod
piechoty z 29 pulk piechoty z Bergu 29 puﬂ; piechoty _y o Gossiclies  wspieral 1
Bergu ZELCrguy 1 batalion fizylieréw brygade Steinmetza.
Mozna ale nie trzeba go
wystawic.
’ 1 pulk huzaréw $laskich
1 putk huzarow 4 sywadrony huzaréw ma status weterandw.
shlaid ' Na potrzeby rozpisek oba
- 1 pulk huzaréw slaskich y
Kawaleria pulk huzarow siaskic pulki tworza ,,brygade”.
awangardy 6 putk utanéw
6 putk utanéow 4 szwadrony ulanéw
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Statystyki jednostek

PIECHOTA
Muszkieterzy 17/26 Mgsczrljllet 2 3 5 7 Tyraliera. Masa.
N Muszkiet Tyraliera. Masa.
Fizylierzy 17/26 8 cm 2 3 > 7 Lekka piechota.
. Karabin Tyraliera. Masa.
Jegtzy/Schiitzen | 17/26 10 em 1 4 4 8 Lekka picchota,
Landwehra | 17/26 | VeVt | o s s 6 Tyralicra. Masa. Milicja.
KAWALERIA
Karabinek Lekka kawaleria. Flankierzy.
Huzarzy 70 5cm ! ! 3 8 Huzarzy +1 morale do szarzy.
Lekka kawaleria.
i |
Utani 70 Lance! 1 0 3 7 Flankierzy. Lance.
ARTYLERIA
.. . Zasieg . . .
Rodzaj jednostki | Ruch strzata SO WTR Morale | Amunicja Zasady specjalne
Strzal rdzenny 40 cm, strzat
6- funtowka 25/5 40/3(31/10 2 4 7 3 nawiasowy 30 + 10 cm, kartacze 10
cm (SO +3), haubice (40 cm)
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e

Fot. t.ukasz, Mon@zgz'ed —Lgyba ,Monq'er”, malowante figurek: Matensz Kazidw ly'aalxmdo. a
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Spis tresci

AWANGARDA FRANCUSKIE] ARMII POENOCY NA KIERUNKU GOSSIELES W 1815 ROKU ......cccevveveueurrernsesnesens 6
AWANGARDA FRANCUSKIE] ARMII ALP MARSZAY.KA SUCHETA W 1815 ROKU........cccivnuiiiinuiiinnnnerieninecninneennnns 10
AWANGARDA IX KORPUSU WIELKIE]J] ARMII W 1812 ROKU ......cccetiiiiriiiiiiiiiiiiiiiniiieeiiniiieeeeeinnnsesseeeeesssssssseeesesns 14
7 DYWIZJA PIECHOTY X KORPUSU WIELKIE]J] ARMII W 1812 ROKU........iiiiniiiiiniiiiieniecnnnecnnnecsnseesssseesessssseees 22
AWANGARDA GENERAYA CZAPLICA W 1812 ROKU. ...ccciiviiiiinniiiiiniiiiiiniiiiinecsaneeceiseesssssesssssssssssssssssssssssessssssssessns 28
ZJEDNOCZONE KROLESTWO .......cccceceiuiurtrtrartssssssesesessssssssssssssssesssesssesssssssesssssssesesssssssssssssssstessssssssssssesssssssesesesssssssssaseses 32
AWANGARDA KORPUSU GEN. HILLERA PRZED BITWA POD EBELSBERGIEM W 1809 ROKU. .......cccccceeviuneennnne 41
AWANGARDA I KORPUSU GEN. ZIETHENA W TRAKCIE KAMPANII 1815 ROKU -1 BRYGADA GEN.
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Zaskoczgenie! Fot. aukasz Montygierd — Y oyba ,,Monejer”, malowanie fignrek: Mateusz Kaziow hjaalstudio.en
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Od brzegow Dunaw! przez bezkresne rosyjskleA
_pola blasyﬁ{pagorkowate I ) Waterloo’

‘obejmu dowdzamnad kllkunastuinawym:‘ .

awangardaml |poow‘a-d *e do zwymgstwa. 4 ’;
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