*
NAPOLEON

(3) Cesarz Francuzoéw: Musi by¢ wodzem naczelnym.
Zacheta do dzialania: Generalowie przebywajacy

waniu rozkazu natarcia. Ekspert artylerii: Kazda wiel-

kszamy do poziomu bardzo wysokie.

w promieniu 30 cm dostajg +1 do dowodzenia przy zda-

ka bateria artylerii w jego armii dostaje bonus +1 do SO.
‘Wielbiony przez masy: poczatkowe morale armii zwig-

* % k %

Louis N. Davout

(2) Zelazny Marszalek: Jesli jest wodzem
naczelnym poczatkowe morale armii
zwigkszamy o jeden poziom do gory.
Wybitny taktyk: Dowodcy w jego korpusie
dostaja +1 do dowodzenia w zasiggu 30 cm.

* % % %
Nikalm]. Soult

(1) Armijny duch walki: Jesli jest wodzem
naczelnym to poczatkowe morale armii
zwigkszamy o jeden poziom.

2

(0) Mistrz ariergardy: Jesli Ney jest na polu
bitwy, to przeciwnik nie otrzymuje punktow
za jednostki, ktory uciekly i nie byly $cigane.
Uciekajace jednostki maja +1 morale do testu
zebrania sig.

* * * %
Etienne J.J.A4. Macdonald

(0) Organizator: Jesli dotaczyt do jednostek
w celu zmniejszenia ich dezorganizacji,
daje dodatkowy bonus +1 do morale.

* % % %
,Eugm Beauharnais

(1) Duch walki: Oddziaty w promieniu
30 cm od niego dostaja dodatkowy bonus +1
do morale.

* %k % %
Edouard Mortier

(0) Gwardzista: Ma +1 do dowodzenia, jesli
dowodzi korpusem Gwardii Cesarskiej.

* %k % %

Hieronim Eann}mrte

(-2) Cesarski brat: Ma warto$¢ dowodzenia 0
jesli na polu bitwy jest Napoleon.

* k k *
Honore Ch. Reille

(0) Wraca¢ do boju: Uciekajace jednostki
w promieniu 30 cm dostaja bonus +2
do morale przy tescie na zebrania si¢.

* kK K
Nicolas Oudinot

* % % %

Jean J. Tunot

(0) Jak weterani: Putk, do ktorego dotaczy,
otrzymuje na ten czas status weteranow.

(-1) Pasywny: wszyscy generalowie w jego
korpusie maja -1 do rozkazu natarcia.

* % % %

Laurent de Gouvien
Saint-Cyr

(0) Armijny duch walki: Jesli jest wodzem
naczelnym to poczatkowe morale armii
zwigkszamy o jeden poziom.

Mistrz obrony: Jednostki, ktorymi dowodzi
w promieniu 30 cm z rozkazem obrona, maja
dodatkowe +1 do WB.

* % % %
Jean Drouet " Erlon

(0) Wielkie kolumny: Kolumny piechoty w
jego korpusie maja +1 do morale, ale -3 cm
do ruchu.

* % % *
Antoine Drounot

(0) Gwardzista: Ma +1 do dowodzenia,
jesli dowodzi korpusem Gwardii Cesarskiej.

* % k *
Etienne Maurice

Gerard

(1) Tylko dla rozpisek 1813 -1815. W innym
razie powtorz losowanie. Organizator: Jesli
dofaczyt do jednostek w celu zmniejszenia
ich dezorganizacji, daje dodatkowy bonus

+1 do morale.

* % % %
eorges Mouton,
Comte de Lobau

3

(0) Jak weterani: Pulk, do ktorego dotaczy,
otrzymuje na ten czas status weteranow.




* Kk k %

Dominigque Vandamme

(-1) Mistrz ofensywy: Generalowie jego
korpusu lub armii, ktorzy znajduja si¢ 30 cm
od niego, dostaja +1 do zdania rozkazu natarci

A

% % % %
Jean B. Bessieres

(0) Mistrz ofensywy: Generatowie jego kor-
pusu lub armii, ktorzy znajduja si¢ 30 cm od
niego, dostaja +1 do zdania rozkazu natarcia.

% % % %
]mckim Murat

(*) Nieprzewidywalny: Przed bitwa gracz
wykonuje rzut k6. Wynik 1-2 oznacza, ze Mu-
rat ma w bitwie umiejetnosci -1, wynik 3-5

to umiejgtnosei 0, wyrzucenie 6 oznacza, ze
jego warto$¢ umiejetnosci przyjmujemy jako 1.

% % % %
Jean E. N nnsautt;

(1) Kirasjer: Kazdy pulk cigzkiej jazdy
w jego korpusie otrzymuje +1 do morale.

* %k %

Louis Pierre Monthrun

(1) Huzar: Kazdy putk lekkiej jazdy
w jego korpusie otrzymuje +1 do morale.

% % % %
Emanuel graucfvy

(0) Pasywny: wszyscy generalowie w jego
korpusie maja -1 do rozkazu natarcia.

* % % %
Francois Etienne

Kellermann

(1) Kirasjer: Kazdy putk cigzkiej jazdy
w jego korpusie otrzymuje +1 do morale.

% % % %
Marie Victor Latour
M:w]wurg

(0) Huzar: Kazdy putk lekkiej jazdy w jego
korpusie otrzymuje +1 do morale.

L O
Pierre Clande Pajol

(0) Tylko dla rozpisek 1813-1815. W innym
razie powtorz losowanie. Huzar: Kazdy putk
lekkiej jazdy w jego korpusie otrzymuje

+1 do morale.

® %k % %

Kemy I. Exelmans

(0) Tylko dla rozpisek 1815 roku. W innym razie
powtorz losowanie. Za mng! +1 do morale jednostki,
do ktorej dofaczyt w trakcie ataku. Jesli jednostka
poniesie jakickolwiek straty, ginie na wynik rzutu
2k6:2,3,4,5.

*® ok ok ok
Edoward Jean Baptiste
Milhaud

(1) Tylko dla rozpisek 1813-1815. W innym
razie powtorz losowanie. Szaaaarzaaaa! +1 do
dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu natarcia.

* % %

Louis Friant

(1) Ginie, ale nie poddaje si¢: Jesli dofaczyt do
walki i putk, z ktorym walczyt zostat odepchnigty,
to kosztem zniszczenia jednej petnej podstawki
moze pozosta¢ na miejscu i kontynuowac walke
W nastepne;j turze.

* % *
Etienne Maurice gemnz{

(0) Tylko dla rozpisek 1809-1812. W innym
razie powtorz losowanie. Ani kroku wstecz: +1
do dowodzenia przy testowaniu powodzenia
rozkazu obrony.

* % %
Charles Louis gmm(jmn

(1) Manewrowy: +1 do dowodzenia przy
testowaniu powodzenia rozkazu ruchu.

* % *
gil]m‘t Bachelu

(1) Szybciej! Jednostki piechoty w jego
dywizji majg zwigkszony ruch o 3 cm.

* * *
Jean L. Kai;m'er

(0) Zdobywca miast: Jednostki w jego dywizji
dostaja +1 do WB, jesli atakuja TZ.




* % %
Charles A. Morand

(1) Organizator: Jesli dotaczyt do jednostek
w celu zmniejszenia ich dezorganizacji, daje
dodatkowy bonus +1 do morale.

* * *
Bertrand Clanzel

(0) Ani kroku wstecz: +1 do dowodzenia
przy testowaniu powodzenia rozkazu obrony.

* % %
Jean D. CfﬂMfVWtS

(0) Organizator: Jesli dotaczyt do jednostek
w celu zmniejszenia ich dezorganizacji, daje
dodatkowy bonus +1 do morale.

* % %
Binet de Marcognet

(-1) Niesubordynowany furiat: jesli nie zda
testu rozkazow, to automatycznie otrzymuje
rozkaz ,natarcie” na najblizsza dywizje
przeciwnika.

* % *
Pierre Dupont
de L' Etang

(-1) Klopoty z manewrami: Wszystkie
jednostki w jego dywizji ponosza podwojny
koszt zmiany szyku.

* % *
Jean B. Girard

(0) Szybciej! Jednostki piechoty w jego dywizji
majg zwigkszony ruch o 3 cm.

* % %

Josep h an range

(0) Opanowany: +1 do morale jednostki,
ktora jako reakcje na szarze deklaruje
Lstoje i strzelam™.

* % %
Daminiqye Vandamme

(0) Powtorz losowanie, jesli wybrano go weze-
$niej jako dowodce korpusu (1813 1815).
Niesubordynowany furiat: jesli nie zda testu
rozkazow, to automatycznie otrzymuje rozkaz
,.natarcie” na najblizsza dywizj¢ przeciwnika.

* % %

Armand Ch.
guillemmat

(0) Szybciej! Jednostki piechoty w jego
dywizji majq zwigkszony ruch o 3 cm.

* % %

Maximilien 5. 7"017

(1) Mistrz tyraliery: Oddzialy z wlasciwoscia
Ltyraliera” w jego dywizji posiadaja modyfika-
tor -2 to trafienia (zamiast -1), gdy kto$ do nich|
strzela.

* % %
Guillame Duhesme

(1) Mistrz lekkiej piechoty: Pulki lekkiej
piechoty w jego dywizji maja +1 do morale.

* % *
Francois X. Donzelot

(-1) Szybciej! Jednostki piechoty w jego
dywizji maja zwigkszony ruch o 3 cm.

* % *
Pierre F. Durutte

(1) Manewrowy: +1 do dowodzenia przy
testowaniu powodzenia rozkazu ruchu.

ECE I
Horacy Sebastiani

(-1) Niesubordynowany furiat: jesli

nie zda testu rozkazow, to automatycznie
otrzymuje rozkaz ,,natarcie” na najblizsza
dywizj¢ przeciwnika.

Pierre Claude ?nj ol

(0) Powtorz losowanie, jesli wybrano go
jako dowodcg korpusu (1813 1815).
Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy
testowaniu powodzenia rozkazu natarcia.

Jean Toussaint A—m'giu'

* % %

de CASANOVA

(0) Za mna! +1 do morale jednostki, do
ktorej dotaczyt w trakcie ataku. Jesli jed
nostka poniesie jakiekolwiek straty,
ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.




| natarcia.

* % %
]Zem17 I. Exelmans

(1) Powtorz losowanie, jesli wybrano go
jako dowoddceg korpusu (1813 1815).
Szybciej! Jednostki lekkiej kawalerii w
jego dywizji maja zwigkszony ruch o 5 cm.

(0) Jak weterani: Pulk, do ktorego
dotaczy, otrzymuje na ten czas status
weteranow.

Jean Simeon Domon

(1) Za mna! +1 do morale jednostki,
do ktorej dotaczyt w trakcie ataku. Jesli
jednostka poniesie jakiekolwicek straty,
ginie na wynik rzutu 2ké6: 2, 3, 4, 5.

* % %

Jean . B. Bruyere

(1) Bezwzgledne postuszenstwo: jeden
raz na gre, moze powtorzy¢ nieudany test
morale dla jednostek w swojej dywizji.
‘Waleczny: Jesli bierze udzial w walce
dodaje +2 do wyniku starcia, ale ginie,
na wynik rzutu 2ké6: 2, 3, 4, 5.

#i}yfalvtte de Pire
By

(0) Za mna! +1 do morale jednostki,
do ktorej dotaczyt w trakcie ataku. Jesli
jednostka poniesie jakiekolwiek straty,
ginie na wynik rzutu 2k6: 2, 3, 4, 5.

* % %

Edonard de Milhand

(1) Powtorz losowanie, jesli wybrano

go wezesniej jako dowodceg korpusu
(1813 1815).

Szaaaarzaaaa! +1 do dowodzenia przy
testowaniu powodzenia rozkazu natarcia.

Pierre Benoit Soult

(0) Jak weterani: Putk, do ktérego dotaczy,
otrzymuje na ten czas status weteranow.

Jacques Gervais Subervie

(1) Za mna! +1 do morale jednostki,

do ktorej dotaczyt w trakcie ataku.

Jesli jednostka poniesie jakiekolwiek
straty, ginie na wynik rzutu 2ké6: 2, 3, 4, 5.

Antoine Maurin

(0) Waleczny: Jesli bierze udzial w walce
dodaje +2 do wyniku starcia, ale ginie,
gdy wyrzucone zostanie 2, 3, 4, 5 (na 2k6).
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