6. ROZSTAWIANIE JEDNOSTEK I RUCHY
ZNACZNIKOW PATROLI

Zawsze, jesli to mozliwe, ukrywaj swoje zamiary, wprowadzaj w biad i zaskakuj przeciwnika.

- Generat Thomas ,,Stonewall” Jackson

Mgla wojny odgrywa decydujacg role w dziataniach

wojennych. Dowédey w XIX wieku mieli

czesto |

niewielkie pojecie na temat sit i planéw przeciwnika.

Informacje mogli dostarczy¢ szpiedzy, patrole kawalerii,

czy nawet wstepne walki. Jesli natarcie nieprzyjaciela byto

bardzo silne, moglo to znaczyé, ze to tutaj zebral |

on gléwne sily.

Pomagata tez analiza terenu: wazna droga mogta

wskazywa¢ szlak, ktérym beda poruszaé sie wojska wroga,

a dominujace nad okolica wzgérza - obszar, na ktérym

moze pojawi¢ si¢ wroga artyleria. General, ktéry lepiej

przewidywal zamiary przeciwnika, zazwyczaj okazywal |

si¢ zwycigski na polu bitwy.
Aby to wszystko odzwierciedli¢, gracze na poczatku

starcia nie beda rozstawiali widocznych armii, lecz

znaczniki patroli.

6.1 ROZSTAWIENIE ZNACZNIK()W
PATROLI

Na kazdy korpus gracza, uczestniczacy w grze,
przypadaja dwa znaczniki patroli. Jeden z nich bedzie
ukrywat caly korpus, drugi bedzie tylko zwiadem (pustym

| po zakonczeniu wystawiania

beda skrywaly jednostki zwiadu. Dzieki temu przeciwnik
nie wie co ukrywa dany znacznik (caly korpus, czy jedynie
zwiad). Do kazdego znacznika mozesz przyporzadkowaé

maksymalnie tylko jeden korpus.

Przyklad: Armia gracza skiada si¢ z 3 korpusow:
Gracz dysponuje zatem 6 znacznikami patroli.
3 z nich bedg ukrywac jego korpusy; pozostafe 3 bedg

Jjedynie zwiadem.

Znaczniki patroli s3 rozstawiane naprzemiennie,
po jednym, poczawszy od gracza, ktéry wygrat inicjatywe.
Strefa rozstawienia znacznikéw jest okreslana przez
wybrane przez graczy pole bitwy (rozdzial 13.8). Moze
by¢ ona zmodyfikowana przez taktyki kawalerii, zasady
scenariusza, karty Dbitewne czy cechy generaléw.
Nie mozna nigdy wystawi¢ zadnego znacznika patrolu
blizej niz 3 cale od znacznika drugiego gracza.

Moze si¢ zdarzy¢, ze rozstawiony znacznik patrolu
od razu bedzie widzial znacznik patrolu przeciwnika
(zobacz 6.2). Znaczniki takie zostana od razu odkryte

wszystkich  pozostatych

| znacznikéw patroli.

' 6.2 POLE WIDZENIA ZNACZNIKOW

PATROLI

Pole widzenia znacznika patrolu wynosi 360 stopni,

| naodlegtos¢ 12 cali, lub 6 cali - jesli znajduje si¢ w lesie

znacznikiem).
Przed rozpoczeciem bitwy - w tajemnicy przed
przeciwnikiem -  przyporzadkuj  korpusy do

e e o ol sl i do znacznika lub oddziatu polozonego za ww. rodzajami

tona kartce lub zaznaczajac w inny, czytelny sposéb.

Znaczniki, do ktérych nie przyporzadkujesz korpuséw,

lub w terenie zabudowanym (zgodnie z rozdziatem 10.1,
znacznik przebywa w okreslonym terenie, jesli znajduje sie

na nim ponad polowa jego powierzchni). Zasieg widzenia

terenu, za wzgérzem lub za oddzialami przeciwnika jest

ograniczony do 6 cali.




Pozostate elementy terenu nie wplywaja na widocznosé i odkrywanie znacznikéw. Wyzej wymienione zasady dzialaja
w obydwie strony, tj. znacznik znajdujacy si¢ w lesie zaréwno widzi na 6 cali, jak i jest widoczny dopiero z odlegtosci
6 cali.

Znaczniki zawsze odkrywaja si¢ wzajemnie. Nie jest mozliwa sytuacja, w ktérej jeden znacznik widzi drugi, a drugi

nie widzi tego pierwszego.

1. 6.2a. Pole widzenia znacznikéw. Obszar zaznaczony na czerwono jest niewidoczny dla przedstawionego na srodku

znacznika.




Przyklad: Znacznik patrolu nr 7 znajduje si¢ w lesie. To znaczy, Ze jest widoczny i samemu widzi tylko na 6 cali.
Jesli bedzie przebywaf na terenie otwartym, jak znacznik nr 8 (ponad pofowg obszaru podstawki) jest widoczny

1 widzi od razu na 12 cali.

Il. 6.2b. Odlegtos¢ znacznika nr 8 do granicy lasu wynosi ponad 6 cali. Widzi on normalnie do 12 cali, ale gdy
sprawdzamy widocznos$é do $rodka lasu, terenu zabudowanego lub za wzgérze, to wynosi ona 6 cali. Jesli zatem las jest
dalej niz 6 cali od znacznika, to widzi on tylko do granicy lasu. W przypadku znacznika nr 9, ponad potowa jego

powierzchni jest poza lasem - zatem widzi on i jest widoczny na odlegtos¢ 12 cali.




Il. 6.2c. W momencie, w ktérym znacznik ruszy si¢ ponad potowa swojej powierzchni poza las, od razu widzi i jest
widoczny na 12 cali. Odkrywamy wtedy wszystkie znaczniki, ktére sa w swoim polu widzenia. W otwartym terenie

znaczniki maja pole widzenia wynoszace 12 cali — jak wida¢ w przypadku znacznikéw po prawej stronie.




I1. 6.2d. Ponad potowa powierzchni znacznika nr 3 znajduje si¢ w lesie. Jego pole widzenia wynosi nadal 6 cali, zatem

widzi i jest widoczny dla znacznika nr 1. Znaczniki 2 i 3 sa w odlegltosci ponad 6 cali od siebie - nadal si¢ nie widza.




6.3 RUCHY ZNACZNIKOW PATROLI

Wszystkie ruchy znacznikéw patroli wykonujemy wylacznie w fazie F2 (zobacz rozdziat 3). Gracze poruszaja
znaczniki patroli naprzemiennie po jednym, poczynajac od gracza posiadajacego inicjatywe. Ich maksymalny zasieg
ruchu to 12 cali. Wyjatkiem jest droga, ktéra zwigksza zasieg ruchu znacznikéw do 18 cali. Aby otrzymac bonus do
ruchu, znacznik musi przejs¢ po drodze przynajmniej 9 cali ze swojego pierwotnego ruchu. Na zasi¢g ruchu znacznikéw

nie wplywa zaden inny teren, ani rodzaj jednostek, ktére ukrywa. Znaczniki nie moga poruszal si¢ po terenie

nieprzekraczalnym (10.3).

1. 6.3a. Znacznik nr 1 znajduje si¢ w odleglosci 3 cali od drogi. Jesli przejdzie pozostate 9 cali ze swojego pierwotnego
zasiggu ruchu po drodze, to otrzyma bonus i bedzie mégt ruszy¢ sic w sumie na odleglos¢ 18 cali. Po przejsciu 9 cali
po drodze, bonusowy ruch mozna wykorzysta¢ do poruszenia si¢ w jakimkolwiek terenie.

Znacznik nr 2, ktéry zaczyna swéj ruch w odleglosci powyzej 3 cali od drogi, nie bedzie mial szans przejs¢ 9 cali

ze swojego pierwotnego ruchu po drodze. Nie otrzyma bonusu do ruchu.




Kazdy znacznik patrolu moze si¢ ruszy¢ tylko raz w ciagu jednej tury.
Gracz moze zadeklarowad, ze dany znacznik si¢ nie porusza - wskazuje go i méwi, iz zostaje on w miejscu. Jest to istotne

ze wzgledu na rodzaju rozkazu, jaki moze otrzymac ujawniany korpus ukryty pod tym znacznikiem (6.5).

Znacznik nie moze podej$¢ blizej niz odleglosé, w ktorej odkryje przeciwnika lub sam zostanie odkryty. Musi
zatrzymal si¢ natychmiast, gdy zblizy si¢ na 12 lub 6 cali od znacznika patrolu przeciwnika. Mozliwe jest takie

poruszenie znacznikiem patrolu, ktére odkryje jednoczesnie kilka znacznikéw przeciwnika.

I1. 6.3b. Niebieski znacznik zatrzymuje si¢ w odleglosci 12 cali od znacznikéw przeciwnika. W przedstawionej na tym
obrazku sytuacji odkryje jednoczesnie az 3 znaczniki przeciwnika (oraz samemu zostanie odkryty). Gdyby jeden
ze znacznikéw przeciwnika znajdowal si¢ blizej, to musiatby zatrzymal si¢ 12 cali od niego. Pozostale znaczniki

nie zostatyby wtedy odkryte (bytyby w odlegtosci powyzej 12 cali).
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6.4 UJAWNIANIE JEDNOSTEK

Kiedy znaczniki przeciwnych armii znajdg sie
w odleglosci 12 lub 6 cali od siebie, gracze musza ujawnié
ich zawarto$¢. Gracz z inicjatywa decyduje, kto ujawni

swoje oddziaty jako pierwszy.

Jesli oba znaczniki byly zwiadem, to ujawniamy

je i zdejmujemy od razu z pola bitwy.

Jesli pod znacznikami znajduja si¢ korpusy, to gracze
wystawiaja naprzemiennie po jednej dywizji, wchodzacej
w skiad tych korpuséw. O kolejnosci decyduje gracz
7 inicjatyws.

Jednostki muszg byé rozstawione w strefie
przedstawionej na ilustracjach 6.4a i 6.4b, tak by
jakakolwiek czescia podstawki by¢ maksymalnie 6 cali
od krawedzi wlasnego znacznika.

Dwa wazne wyjatki:

1.  Jezeli na wyznaczonym obszarze nie jest mozliwe
wystawienie wszystkich jednostek korpusu, to odlegtos¢
tamoze by¢ zwiekszona - o minimalna, potrzebng
odlegtos¢, by to umozliwié.

Py Jezeli teren uniemozliwia wystawienie artylerii
w tym obszarze, to nalezy ja umiejscowi¢ w najblizszym
mozliwym miejscu, nie

przekraczajac  minimalnej, -

przepisowej odlegltosci od znacznika patrolu przeciwnika.

6lub 12 cali

Rozstawienie
niedozwolone.

Jednostka poza
strefg rozstawienia,
awewnatrz strefy
wcigz jest miejsce,

aby ja wystawié.



6lub 12 cali

6 lub 12 cali

1. 6.4b

Kawaleria musi zadeklarowaé czy jest spieszona (jesli
ma takg mozliwo$¢), czy na koniach, zaraz po odkryciu jej
znacznika patrolu.

Po wystawieniu dywizji nalezy od razu umiesci¢
dowodzacego nig generata. Po wystawieniu wszystkich
dywizji korpusu nalezy od razu wystawi¢ dowddce
korpusu, a jesli jest to pierwszy korpus, jaki gracz odkrywa

na polu bitwy, to wystawia on réwniez wodza naczelnego.

Generaléw nalezy ustawi¢ w dowolnym miejscu pola

bitwy, nie blizej odkrytego korpusu przeciwnika, niz
wynosit dystans, w ktérym odkryly sie znaczniki patroli.
Wystawienie jednostek korpusu moze doprowadzi¢
do sytuacji, w ktérej odkryja one oddzialy spod znacznika
patrolu przeciwnika. W takim wypadku gracz musi
rozstawianie korpusu

najpierw  zakonczy¢ swojego

i dopiero wtedy swdj korpus bedzie rozstawial przeciwnik.



Rozstawienie wlasnych jednostek, doprowadza
do odkrycia oddzialéw przeciwnika, ktére byly &
ukryte Pod jego znacznikiem patrolu.

Powyzej 12 cali

1. 6.4c.

Po wystawieniu wszystkich dywizji

korpusu, jego znacznik patrolu jest K -dz stohy ke e covnik

zdejmowany z pola bitwy.
Jesli jednym znacznikiem byt zwiad,

adrugim korpus, to rozstawiamy od

razu  wszystkie jednostki odkrytego
korpusu.

Gracz moze zdecydowaé
osamodzielnym ujawnieniu swoich
jednostek. Robi to po zakoriczeniu
ruchéw wszystkich znacznikéw. Gracze
podejmuja t¢ decyzje naprzemiennie, po

jednym znaczniku, poczawszy od gracza

A (z inicjatywa). 1. 6.4d.
Odkryte w ten sposéb jednostki
nie moga zosta¢ wystawione blizej krawedzi stotu przeciwnika, niz znajdowat si¢ znacznik patrolu gracza.

Jezeli wszystkie korpusy graczy zostaly juz ujawnione, to zdejmujemy pozostale znaczniki patroli z pola bitwy.



6.5 ROZKAZY KORPUSOW PO ODKRY-
CIU ZNACZNIKOW

Kazdy korpus, ktéry zostal ujawniony spod znacznika
patrolu, ktéry poruszyt sie w tej turze, otrzymuje
automatycznie rozkaz “Obrona’ (4.7).

Korpusy, ktérych znaczniki nie poruszyly sie w tej turze,
a ich zawarto§¢ zostala ujawniona, moga otrzymac

dowolny rozkaz.

Przyktad: Gracz A poruszyt znacznik patrolu Al,
a nastepnie odkryl przydzielony do niego korpus.
Korpus ten automatycznie otrzyma rozkaz “Obrona”.

Gracz B zdecydowal si¢ nie poruszaé swojego
znacznika B1 i ujawni¢ przydzielony do niego korpus
(albo nie zdgzyl tego zrobi¢ przed ujawnieniem:
go przez przeciwnika). Korpus ten bedzie mdgl

otrzymac dowolny rozkaz.

6.6 PATROLE A JEDNOSTKI

Czesto dochodzi¢ bedzie do sytuacji, w ktdrej na polu
bitwy beda znajdowaé si¢ jednoczesnie znaczniki patroli

i odkryte juz jednostki.

Jesli w trakcie zwyktych ruchéw jednostek jakis oddziat
znajdzie si¢ w odlegtosci powodujacej odkrycie znacznika
patrolu, to:

* Natychmiast ruch

zatrzymujemy jednostki,

zapamietujac ile cali przeszta.
* Ujawniamy zawarto$¢ znacznika.

* Jezeli pod znacznikiem patrolu znajdowat si¢ korpus

przeciwnika, to rozstawiamy ten korpus (6.4).

* Nastepnie jednostka gracza moze kontynuowaé ruch
o pozostalg jego warto$¢, ale tylko w taki sposéb, aby nie
znalez¢é  sie  blizej jakiegokolwiek oddziatu dopiero
co odkrytego przez niag korpusu przeciwnika, niz
odlegtos¢é, w ktorej odkryta jego znacznik. Dotyczy
to wszystkich jednostek korpusu, w ktérego skiad

wchodzi ta jednostka.

* Jesli odkrytym znacznikiem patrolu przeciwnika byt
tylko zwiad, to moze kontynuowa¢ ruch, o pozostals jego

wartosc.

W zadnym z powyzszych przypadkéw oddziat - oraz
wszystkie pozostate jednostki jego korpusu - nie moze
poruszy¢ sie tak, by odkry¢ kolejny znacznik patrolu

przeciwnika.




Przyktad: Gracz B posiada dwa znaczniki patroli: B1 i B2. S3 one rozmieszczone w odleglosci kilku cali od siebie.
Gracz A porusza jednostke Al ze swojego korpusu i w odleglosci 12 cali odkrywa znacznik B1. Po odkryciu
wszystkich jednostek spod znacznika B1, jednostka A1 moze kontynuowac swdj ruch, ale nie moze znalez¢ si¢ b]iz'ej
niz 12 cali od jakiegokolwiek oddziatu z korpusu gracza B rozstawionego spod znacznika Bl oraz odkryé
Jjakiegokolwick innego znacznika patrolu gracza B (np. B2). Dotyczy to wszystkich jednostek korpusu, w ktdrego
sktad wchodzi jednostka A1.

W wyjatkowej sytuacji, gdy znacznik patrolu miatby zosta¢ odkryty w trakcie ataku, musimy przeprowadzi¢ cala
procedure atakéw, az do dostawienia wszystkich zadeklarowanych do ataku podstawek i wykonania ruchéw do wsparcia
i dopiero wtedy ujawniamy jednostki spod odkrytego znacznika. To samo tyczy si¢ odkrycia znacznika patrolu podczas
ruchu przymusowego lub manewréw w trakcie walki (oskrzydlenie, poscig itp.) - nalezy je najpierw dokonczy¢, dopiero
potem za$ ujawni¢ zawarto$¢ znacznika.

Gdy gracze skoniczg ruchy wszystkich znacznikéw, przechodzimy do fazy dowodzenia (F3).
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