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W celu podniesienia atrakcyjnosci rozgrywek w BW: Lee, bazujac na sukcesie kampanii do gry w 2018 roku,
prezentujemy zasady dotyczace nowej kampanii oraz rozgrywek ligowych. W kampanii moze uczestniczy¢
kazdy chetny gracz, ktory bedzie rozgrywac bitwy w BW: Lee. Jej poczatkiem jest 10 luty 2019 roku,
kampania dobiega konca wraz z ostatnim dniem konwentu Pola Chwaly.

Liga zostanie zorganizowana we Wroclawiu ale zasady nia rzadzace moga zosta¢ wykorzystane do

stworzenia ligi BW: Lee w dowolnym miejscu.

Kampania - zasady ogdlne

Organizatorem kampanii jest GM Boardgames wraz z dystrybutorem - sklepem Bolter.pl.

W kampanii moze uczestniczy¢ kazdy gracz, ktéry gra w BW: Lee, musi mie¢ tylko jak zrobi¢ zdjecia
z bitwy (np. telefonem) i wysta¢ je do organizatoréw (zobacz informowanie o wynikach bitew).

Celem kampanii jest zdobycie przez swoja nacje jak najwickszej liczby punktéw. Punkty otrzymuje sic za
zwyciestwa w bitwach, turniejach i zajete terytoria. Punkty za terytoria podliczamy na koniec gry. Nacja,
ktora na koniec kampanii zdobedzie najwiecej punktéw — wygrywa.

Koniec i poczatek kampanii zostaje okreslony przez organizatora.



1, Terytoria

Do rozgrywania kampanii uzywamy mapy Ameryki Pélnocnej. Sa na niej narysowane terytoria. Kazde
terytorium posiada swoja nazwe, zaznaczone na czarno granice, kolor, ktéry okresla jego przynaleznos¢
panstwowa, a takze tabliczki z informacjami o sugerowane wielkosci bitew, jakie nalezy w niej rozegrac.
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Wielkosci bitew w kampanii

1.5k - oznacza bitwe, w ktorej kazda z walczacych stron musi mie¢ armie mniejsze niz 1500$, np. 1200$.
1.sk + oznacza bitwe, w ktérej kazda z walczacych stron musi mie¢ armie o wartosci od 1500$ do 1999$.
2k + oznacza bitwe, w ktorej kazda z walczacych stron musi mie¢ armie o wartosci od 2000$ i wieksza.

Mozemy tez spotkac sie z zapisem 3k+. Gracze moga wtedy wybra¢, czy rozegraja bitwe armiami wartymi od
3000$ w gore, czy dowolnymi w formacie 2k+. Format 3k+ zostal stworzony dla lubiacych i mogacych
rozgrywac naprawde duze bitwy.

Uwaga: Wielkosci bitew sa sugerowane. Gracze moga umoéwic sie i rozegra¢ bitwe w dowolnym formacie,
nie mniejszym niz 1500$ (chyba, ze sugerowany format to r.sk-). Wygranie bitwy armiami, ktdre licza
ponad 2000$ zapewnia zdobycie dodatkowych punktéw zwyciestwa.

Kolory panistw s3 nastepujace:

Granatowy - Stany Zjednoczone.

Szary - Skonfederowane Stany Zjednoczone.

Czerwony - Zjednoczone Krélestwo Wielkiej Brytanii i Irlandii.
Blekitny - Cesarstwo Francuskie.

Z61ty - Indianie.

Zielony - terytoria neutralne.

Zakreskowane terytoria sa kontestowane - nie kontroluje ich catkowicie zadna ze stron.

2. Zdobywanie i kontrolowanie terytoriéw

Na poczatku wszystkie panstwa posiadaja kontrolowane przez siebie terytoria, ktdére granicza z innymi
terytoriami. Wartos¢ punktowa kazdego terytorium wynosi 5. Dodatkowe 1o punktéw jest warte zdobycie
stolicy.

Aby zdoby¢ nowe terytorium jedna ze stron musi wygra¢ wszystkie bitwy, ktére sa do niego przypisane.
Nie mozna rozpoczyna¢ bitwy o terytorium, ktdre sie juz w pelni kontroluje. Oczywiscie liczba bitew, ktore
mozna rozegra¢ o dane terytorium nie jest niczym ograniczona. Terytorium jest kontrolowane przez
te strone, ktéra aktualnie ma wygrana przepisowa ilos¢ bitew.

Przyklad:

Konfederaci wygrali dwie bitwy w Kentucky, dzieki czemu kontrolujg to terytorium. Nie bedg mogli juz tam
toczyc bitew, chyba, e zostang zaatakowani. Tak si¢ sklada, Ze jeden z graczy Unii doprowadza do kolejnej
bitwy w Kentucky, ktérqg wygrywajq Konfederaci. Dzigki temu zwyciestwu dalej kontrolujq dany stan.
Gdyby wygrala Unia terytorium staloby si¢ kontestowane, kazda ze stron mialaby jedng wygrang bitwe.
Konfederaci mogliby zaatakowac wtedy Kentucky, aby doprowadzic do wypedzenia Unii z tego stanu.

Nie mozna atakowa( terytoriow nacji, ktore jeszcze nie sa dostgpne w grze (np. Indianie, Francuzi). Mozna
natomiast zaatakowa¢ dowolne terytorium neutralne. Decyzje podejmuje gracz, ktoéry wybiera na ktérym
terytorium bedzie toczyta sie bitwa (zobacz “bitwy”). Gracz, ktéry bedzie bronil wybranego terytorium
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moze broni¢ go armia dowolnej, dostepnej nacji, za wyjatkiem nacji, ktéra to terytorium atakuje.

Przyklad:
Unia atakuje Missouri, ktore jest terytorium neutralnym. Gracz, ktéry bedzie go bronil moze wybrac
dowolng nacje, ktirg bedzie gral, oprécz Unii.

Remis w bitwie oznacza, ze kontrola terytorium nie zmienita sie.

Atakowa¢ mozna tylko te terytoria, z ktérymi graniczy terytorium naszej nacji. Np. Unia moze zaatakowac
Wirginie, ale nie moze od razu zaatakowac Teksasu, gdyz nie graniczy z nim zadne terytorium Unii. Mozna
tez atakowac te terytoria, miedzy ktérymi sa poprowadzone strzaiki, np. Floryda i Kuba.
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3. Bitwy

Gdy gracze umawiaja sic na bitwe powinni wylosowa¢ lub wybra¢ w inny skuteczny sposéb, o ktore
terytorium beda toczy¢ bitwe oraz jak duza bitwe rozegraja. Wyboru dokonuja spo$réd dostepnych wielkosci
bitew na danym terytorium. Gracze moga umowic si¢ i rozegra¢ bitwe w innym formacie, nie mniejszym
niz 1500$ (chyba, ze sugerowany format to r.sk-).

Po wybraniu miejsca i wielkosci bitwy gracze tocza bitwe zgodnie ze wszystkimi zasadami z aktualnego
podrecznika do BW: Lee.

Bitwy mniejsze niz 2000$ powinny trwa¢ maksymalnie 6 tur. Wieksze bitwy moga trwac 8 tur.

Gracze moga wzajemnie ustali¢ inny czas trwania bitwy.

4, Punktacja z bitew

Po zakonczeniu bitwy gracze musza policzy¢ jej wynik. Ustala sie go na podstawie podrecznika. Zdobyte
wedlug podrecznika punkty przelicza si¢ na ,,duze punkty”, ktére zdobywa sie w bitwie. Punktacja wyglada
nastepujaco:

Remis (1 - 1)

Male zwyciestwo (1 - 2)

Duze zwyciestwo (o - 3)

Zdecydowane zwyciestwo (o - 4)



Masakra (o - 5)
Za bitwe, w ktorej armia kazdego z graczy liczyla ponad 2000$, obaj gracze dostaja dodatkowy punkt
zZwyciestwa.

5. Informowanie o wynikach bitew

Gracze w trakcie bitwy musza zrobi¢ przynajmniej 3 zdjecia, obrazujace sytuacje z danej bitwy i krotki jej
opis. Obszerne raporty bitewne moga zosta¢ nagrodzone dodatkowymi duzymi punktami przez
organizatora.

Nastepnie musza umiesci¢ je mna grupie dyskusyjnej serii bogowie wojny na FB:
hrttps:/www.facebook.com/groups/615266705289069/2ref=bookmarks lub w innym miejscu, umieszczajac link
na tej grupie dyskusyjnej. Nalezy poda¢ kto z kim gral, o jakie terytorium toczyla sie bitwa i jaki byl wynik
koricowy.

Raz w miesiacu sedziowie aktualizuja mape i punktacje w kampanii.

6. Turnieje, a walki o terytoria

Kazdy turniej toczy sie o kontrole jakiego$ terytorium, jest to ustalane przez organizatoréw turnieju,
za zgoda wydawcy gdy. Strona, ktéra wygrala turniej jest traktowana jakby wygrala wszystkie bitwy
potrzebne do kontrolowania danego terytorium.

Wraz z ogloszeniem miejsca i terminu danego turnieju oraz okresleniem o jakie terytorium bedzie sie
toczy¢ tam walka, nie mozna toczy¢ zwyklych bitew o to terytorium. Dopiero tydzien po zakonczeniu
danego turnieju mozna toczy¢ nowe bitwy o jego posiadanie.

7. Stolice

Nastepujace prowincje sa traktowane jako stolice danych nacji:
Stany Zjednoczone - Maryland.

Skonfederowane Stany Zjednoczone - Wirginia.

Zjednoczone Krodlestwo Wielkiej Brytanii i Irlandii - Canada East.
Cesarstwo Francuskie - Mexico.

Indianie - Dakota.

Nacja, ktora wygra wszystkie bitwy na terytorium ze stolica, kontroluje to terytorium, ale nie stolice.
Nacja, ktéra kontroluje to terytorium moze wtedy rozpocza¢ bitwe o stolice. Jej wielkos¢ jest taka, jak
najwickszej, dozwolonej bitwy na danym terytorium. Nacja, ktéra broni stolicy otrzymuje za darmo
4 odcinki fortyfikacji polowych. Zwyciestwo w bitwie o stolice oznacza, ze zostala ona podbita. Od tej pory
stolica przestaje istnie¢ i walki na danym terytorium tocza si¢ bez potrzeby zdobywania stolicy. Jesli jednak
dawny wlasciciel stolicy zdobedzie ponownie w catosci swoje terytorium ze stolicg to stolica i wszystkie jej
zasady sa przywracane.

Uwaga - oczywiscie Meksyk, czy Quebec (Canada East) nie byly stolicami Francji i Anglii, tak samo jak
Dakota Indian, ale na potrzeby gry pelnig takie funkcje.

8. Zdobycie wszystkich terytoriow danej nacji

Jezeli wszystkie terytoria danej nacji zostaly zajete, to nie jest ona jeszcze zniszczona. Utworzony zostal rzad
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na uchodz'stwie,v a emigranci i lokalni buntownicy rwa si¢ dalej do walki o wyzwolenie. Pozbawiona
wszystkich terytoriéw nacja moze rozpoczyna¢ bitwy tylko na terytorium ze swoja byta stolica. Po zdobyciu
calego terytorium zaczyna ponowne, normalne funkcjonowanie.

Jedli jednak, bedac pozbawiona wszystkich terytoridw, przegra pod rzad trzy bitwy o odzyskanie swojego
terytorium ze stolica, to jest traktowana jako zniszczona do konca catej kampanii (chyba, ze organizator

zdecyduje inaczej).
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